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Envio de 
arquivo



Propostas 
pedagógicas 
para utilização 
da atividade:



MODELOS TAREFA OU 
ATIVIDADE - “ENVIO DE ARQUIVO” 

Esta ferramenta permite disponibilizar aos alunos ins-
truções para realização das atividades, cujos arquivos 
podem ser postados no ambiente. Tais arquivos po-
dem ser enviados no formato de texto (documento 
do Word, por exemplo), de imagem (figuras, fotos), de 
outra página web ou qualquer outro arquivo que você 
possa solicitar. 

Em sua configuração, é possível determinar data e ho-
rário para entrega do arquivo. Importante que o pro-
fessor indique as datas. Caso o prazo de entrega seja 
excedido pelo aluno, também é possível configurar a 
ferramenta para continuar recebendo ou não os arqui-
vos. O ambiente identifica os arquivos enviados fora do 
prazo determinado, o que facilita a correção do pro-
fessor. Com os arquivos já corrigidos, o professor tutor 
pode editar a nota com comentários de desempenho. 
Importante: enviar o enunciado da atividade, as res-
posta e os critérios de correção (os critérios de corre-
ção serão enviados aos professores tutores responsá-
veis pela correção das atividades e feedback)



Alguns exemplos de atividade

Envio de arquivo – Atividade avaliativa





Envio de arquivo– Atividade avaliativa



Envio de arquivo – Entrevista com roteiro



Envio de arquivo – Estudo de caso com Fórum de discussão



Fórum de 
discussão



Propostas 
pedagógicas 

para utilização 
da atividade:
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MODELOS DE FÓRUNS
Discussão anterior ao Fórum de discussão enquanto atividade avaliativa







Fórum de discussão – Atividade avaliativa





Fórum de perguntas e respostas



Fórum de Aprendizagem Colaborativa



Fórum de Pesquisa



Wiki



Propostas pedagógicas 
para utilização da 

atividade:



MODELOS DE WIKIS



Diário



Propostas 
pedagógicas



Questionário



Propostas pedagógicas



QUESTIONÁRIO
 Atividade avaliativa,  configurada para ser respondida pelo aluno e com correção

automática  ou  não.  Essa  ação  vai  depender  do  tipo  de  questão  indicada  pelo
professor.

A atividade  Questionário  no  Moodle  pode  ter  várias  aplicações,  tais  como:  atividades  de
autoavaliação, lista de exercícios para verificação de aprendizagem, teste rápido ou ainda,
prova virtual. Podem ser criados Questionários com diferentes tipos de questões, escolhidas a
partir de um Banco de Questões. 

A configuração desta atividade é feita pelo professor, que pode dispor de várias
combinações, como por exemplo:

 permitir que o aluno faça uma ou mais tentativas, sendo cada uma das tentativas
corrigida imediatamente pelo computador; 

 misturar as questões, de modo que a cada tentativa, as questões, bem como as
alternativas, apareçam em posições diferentes; 

 incluir questões no Questionário de forma aleatória; 
 fornecer feedback.

Tipos de questões mais usuais:
→ Verdadeiro ou falso

→ Múltipla Escolha



→ Resposta curta



→ Ensaio

→ Associação



→ Arrastar e soltar sobre o texto:

 

→ Escolha as palavras que faltam:





Escolha



Propostas 
pedagógicas



Glossário



Propostas 
pedagógicas



Chat



Propostas 
pedagógicas 



Base de 
dados



Propostas 
pedagógicas 



Lição



Propostas pedagógicas para 
utilização da atividade:



Vídeo Interativo

A ferramenta de vídeo interativo permite adicionar interações em clipes

de vídeo, tais como imagens, texto, links e questionários que surgem enquanto

o aluno assiste ao vídeo.

Quando usar vídeos interativos

Os vídeos interativos são perfeitos quando você já tem um videoclipe

que deseja enriquecer com elementos interativos.

Você pode facilitar o aprendizado diferenciado adicionando informações

detalhadas, como imagens, tabelas, texto e links com os quais o aluno pode

interagir durante a reprodução de vídeo.

Inclua quebra-cabeças para os alunos resolverem em qualquer momento

do vídeo, adicionando perguntas de múltipla escolha, preencha os espaços em

branco, arraste e solte perguntas e resumos.

Etapa 1: Tópico

Nós vamos usar um vídeo muito curto como base para este tutorial.

Etapa 2: arquivos de vídeo

O formato de vídeo deve ser .mp4 ou webm.



Etapa 3: criando um vídeo interativo

Selecione a disciplina do curso que se deseja inserir o vídeo; Habilite a

edição da disciplina e clique em “Adicionar uma Atividade ou Recurso”; Escolha

a opção Conteúdo Interativo H5P.



Será exibido um menu para a selecionar o tipo de conteúdo, em Interactive

Vídeo clique em Detalhes.



Clique em Usar.



Etapa 4: editor de vídeos interativo

O editor de vídeo interativo deve aparecer agora. A parte superior do

editor é assim:

Neste tutorial, vamos nos concentrar em criar os elementos interativos

no vídeo. Portanto, vamos nos concentrar na parte superior do editor, acima do

cabeçalho de campos comuns.

O  tipo  de  conteúdo  de  vídeo  interativo  consiste  em  três

guias: Enviar/embutir  vídeo, Adicionar  interações e Tarefa  de  revisão. 

Essas três etapas representam um fluxo de trabalho natural para criar um vídeo

interativo. Para começar na primeira guia (Enviar/embutir vídeo), clique sobre o

retângulo com o símbolo “+” para enviar um arquivo de vídeo ou adicionar um

link do Youtube.  

Será exibida a seguinte tela:



Etapa 5: fazer o upload do vídeo

É aqui que adicionamos os clipes de vídeo nos quais o vídeo interativo é

baseado. Navegue até o arquivo de vídeo que você deseja utilizar e faça o

upload. Um ícone quadrado preto com mp4 escrito nele aparecerá:

*  Observe  que  a  ferramenta  permite  o  envio  do  vídeo  com  qualidades

diferentes, isso permite que o conteúdo se adapte a qualquer tipo de conexão.

  

Pressione o botão de adição novamente para adicionar um formato de vídeo

alternativo. (Para formatos alternativos utilizar um conversor de vídeo, existem

vários disponíveis na internet)

Agora, edite as informações de direitos autorais pressionando o botão Editar 

direitos autorais abaixo dos ícones de clipe de vídeo preto:



Agora  que  adicionamos  nossos  arquivos  de  vídeo  e  informações  de

direitos autorais, estamos prontos para adicionar interatividades.

Etapa 6: adicionar interações

Pressione a guia: Adicionar interações na parte superior do editor. O

clipe de vídeo que adicionamos na etapa anterior é pré-visualizado:



Usamos a barra de ferramentas acima do videoclipe para adicionar interações:

Neste tutorial, apresentaremos as principais opções de interações disponíveis.

 Interação de Texto

Nós vamos adicionar um pequeno texto sobre vídeo que o aluno pode

optar por ler.

Primeiro,  adicione  uma  interação  de texto pressionando  o

botão Texto na barra de ferramentas, arraste-a para cima do vídeo e solte-a no

meio  do  vídeo. Uma  caixa  de  diálogo  aparecerá  quando  você  soltar  a

interação.

Para definir o intervalo de tempo que será exibido a interação, digite um

valor em:

Nesse caso, não queremos que o vídeo pare automaticamente quando a

interação  aparecer,  por  isso  deixaremos  a  caixa  de

seleção: Pausar desmarcada.

O rótulo é um texto que será exibido ao lado do ícone de interação como

uma breve descrição do que o aluno pode esperar encontrar na interação. 

No campo Texto, adicionaremos o texto de informações detalhadas.

Pressione: Concluído(Done). Você  verá  agora  que  um  ícone  com  o

rótulo Redcurrants foi adicionado ao vídeo:



Um ponto cinza também foi adicionado à linha do tempo abaixo do 

vídeo, para indicar que uma interação está disponível neste ponto do vídeo:

Reproduza  o  vídeo  para  garantir  que  a  interação  seja  visível  no

momento correto.

Pressione duas vezes nos ícones de interação para editar elementos 

interativos.

 Interação de Imagem

Vamos  adicionar  interações  de  imagem,  pressionando  os  ícones  de

imagem.

Você pode adicionar uma interação de imagem da mesma maneira que

adicionamos a interação de texto. Pressione o botão: Imagem, arraste-o para o

vídeo e solte-o onde quisermos que ele seja colocado.

Na  primeira  interação  da  imagem,  adicionamos  a  imagem  da

groselha. No campo Tempo de exibição,  inserimos um intervalo fixo:  0:03 -

0:03. Desta vez, marcamos a caixa de seleção “Pausar”, para que o vídeo seja

pausado  quando  a  interação  aparecer. Adicionamos

um rótulo Blackcurrants. E um texto alternativo (essa informação é útil caso a

imagem  não  seja  carregada  ou  para  a  utilização  em  leitores  de

tela). Pressione: Concluído.



Lembre-se de adicionar informações de licença apropriadas ao usar os 

recursos multimídia para os quais você não possui direitos.



* As próximas três interações apresentadas são bastante similares.

São  questões  de  com  uma  única  escolha  do  tipo  “verdadeiro/falso”,

recomenda-se selecionar a opção para pausar o vídeo e utilizar o mesmo valor

tempo para início e fim.

 Afirmações

 Inserir a pergunta no campo Texto de introdução.

 Inserir as alternativas (A primeira é sempre a resposta correta, a ferramenta
embaralha as alternativas.)

 Para inserir mais alternativas clique no botão abaixo.



 Exibição para o aluno.

 Resultado da questão.

 
 Verdadeiro ou Falso

Questão mais simples, inserindo apenas pergunta e a alternativa correta.



 Escolha Única

A opção de escolha única é similar as afirmações com a diferença de
possuir um campo para a inserção da Questão.

* As interações a seguir permitem que seja adicionado um feedback para
o total de acertos.



 Múltipla Escolha

A opção múltipla escolha permite a inclusão de perguntas com mais de
uma alternativa correta.

 Espaços em Branco

Essa  atividade  permite  criar  espaços  em branco  para  que  o  usuário
preencha no texto.



 Resultado exibido para o usuário.

 Marcação de Palavras



Etapa 9: resumo

* Similar as questões de múltipla escolha da guia anterior.

No final de um vídeo interativo, você pode adicionar um resumo. 

O resumo  destina-se  a  fazer  o  aluno  refletir  sobre  o  conteúdo  de

aprendizagem apresentado no vídeo.



Etapa 10: marcadores

Marcadores são usados para indicar um novo tópico, uma interação importante

ou um evento dentro do vídeo.

Na etapa: Adicionar interações, pressionando esta guia na parte superior do

editor.

Os  marcadores  são  exibidos  no  menu  de  marcadores,  que  é  aberto

pressionando o botão Marcador ao lado do botão Reproduzir:

 Você adiciona um marcador movendo o indicador de reprodução para

um ponto desejado no vídeo e pressionando o botão Marcador.

Vamos adicionar um marcador onde cada interação aparece no vídeo.

 Pressione o botão Bookmark.

 No menu, pressione: Adicionar marcador:

Cada marcador é indicado com uma linha cinza vertical na barra de busca. Os

alunos podem pular diretamente para um capítulo pressionando os marcadores

no menu de marcadores.

Você  pode  editar  uma  etiqueta  de  marcador  movendo  o  indicador  de

reprodução para que o marcador que deseja editar seja exibido, posicione o

cursor  no  texto  do  marcador  e  edite  o  texto  diretamente. Você  exclui  um

marcador pressionando o  botão à direita da etiqueta do marcador.



Etapa 11: finalizando

Salve e reveja o vídeo
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