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Caros alunos,

Esse ebook € um pdf interativo. Para conseguir acessar todos os seus recursos, €
recomendada a utilizagao do programa Adobe Reader 11.

Caso nao tenha o programa instalado em seu computador, segue o link para download:

http.//get.adobe.com/br/reader/

Para conseguir acessar os outros materiais como videos e sites, € necessario tambem
a conexao com a internet.

O menu interativo leva-os aos diversos capitulos desse ebook, enquanto a barra
inferior pode lhe redirecionar ao indice ou as paginas anteriores e posteriores.

Nesse pdf, o professor da disciplina, através de textos proprios ou de outros autores,
tece comentarios, disponibiliza links, videos e outros materiais que complementarao
o seu estudo.

Para acessar esse material e utilizar o arquivo de maneira completa, explore seus
elementos, clicando em botdées como flechas, linhas, caixas de texto, circulos,
palavras em destaque e descubra, através dessa interacdao, que o conhecimento
esta disponivel nas mais diversas ferramentas.

Boa leitural!
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Nos dias atuais, a criatividade na educacdo tornou-se ferramenta essencial para o pleno
desenvolvimento dos alunos.

Vinculada a tecnologia, a diferenca é nitida quando se trata de atrair a atencao dos estudantes
gue vivem antenados nos recursos tecnoldgicos e ndao acham mais graca apenas na sala de aula
convencional, ou seja, quadro e giz, somente.

Por isso, o talento pessoal faz-se necessario no desenvolvimento do trabalho, tanto do
professor quanto do gestor no ambiente escolar.

Mas para que a educacdo aliada a tecnologia tenha o éxito esperado, é necessario, além da
capacitacdao do corpo docente, fazer com que os professores conhegam os recursos tecnoldgicos e
consigam inclui-los nos seus planejamentos, pois nao basta ter os equipamentos, é necessario saber
usa-los e ter objetivos claros ao fazé-lo.

Escrevemos um texto, no qual destacamos pontos considerados importantes e ilustramos com
videos e exercicios, de forma a tornar a educacao mais criativa e tecnoldgica, como os alunos pedem
e necessitam.

NOTAS



Albert Einstein (1931)

Ser criativo - e, antes de tudo, sair da sua zona de conforto - é acreditar que o que se faz
ajudara a melhorar a sua vida e, consequentemente, a de outras pessoas e, dessa forma, o individual
torna-se coletivo. De nada adianta ser criativo somente para si, uma vez que o mundo é modificado
por meio da criatividade, inovando, encontrando uma nova fungao ao que ja existe, através de uma
nova visao.

E s6 pensar em algo bem simples, como um mdvel, por exemplo, ou em algo mais especializado,
como os carros do passado e os atuais, ou as industrias. Tudo isso, € muito mais, nem sempre foi
como se conhece hoje. O ser humano modificou o mundo e o fez por meio da criatividade, ou, como
ocorre nos dois exemplos a seguir, da fabrica de pasta de dente, nos quais as solucdes dos problemas
enfrentados estdao mais proximas e sao mais simples do que se pensava.

NOTAS



COMO SOLUCIONAR: DUAS HISTORIAS COM PASTA DE DENTE

NOTAS




NOTAS



http://alessandromartins.me/como-solucionar-duas-historias-com-pasta-de-dente/#ixzz3amYIvwF7

ALGUMAS CONSIDERACOES:

Para Alencar (1995, p. 102) criatividade é “[...] um processo que resulta em um produto novo,
aceito como util e/ou satisfatério por um nimero significativo de pessoas em algum tempo”.

Assista ao video Vocé é criativo? Aceite este DESAFIO! e pense numa solugao para o problema
apresentado. Apds, reflita sobre sua realidade e tente encontrar uma solugao criativa para algum
problema que esteja enfrentando neste momento.

VIDEO: Vocé é criativo? Aceite este desafio!

NOTAS



https://www.youtube.com/watch?v=_VUUFfFC11Y

E uma novidade. Ndo uma novidade normal, mas sim, uma especial, capaz de
acrescentar algo novo ao conhecimento ja conhecido, em que se é capaz de trocar a
seguranca pela ousadia.

Para MARTINEZ (1997) apud COTO “é sabido também que as potencialidades criativas sdo
desenvolvidas pelo individuo desde os primeiros anos de vida, porém é possivel, por meio de
estratégias, desenvolver um processo educacional criativo, que estimule e motive a criagao e a
inovacao nos individuos.” (2009, p.229)

Sua origem vem do latim, esta relacionada com o termo criar, creare, que significa “[...]
dar existéncia, sair do nada, estabelecer relacdes até entao nao estabelecidas pelo universo do
individuo, visando determinados fins.” (PEREIRA, et al, 1999, p.4).

Para VIRGOLIM et al., (2006, p.19) a criatividade acontece nos seres humanos de diferentes
maneiras. Partindo do pressuposto de que todos somos criativos, somos todos capazes de
produzir, construir, inventar novas ideias, objetos e acdes, sendo a habilidade de criar uma
espécie de heranca humana.

Assim, Coto (2009) afirma que had uma significativa influéncia social na expressao da
criatividade. Esta precisa ser descoberta para ser desenvolvida, pois € algo inerente ao ser humano,
é um estilo de vida que, para tanto, deve ser praticado.

Dessa forma, presume-se que é algo que precisa ser pensado a frente, isto é, preparar-se
sempre para uma realidade em transformacao, que, consequentemente, sera diferente da que
existia quando foi pensada inicialmente.

NOTAS



NOTAS

Com apenas 04 tragos e sem tirar a caneta do papel, interligue os 9 pontos.

Antes de ver a resolucao do exercicio, tente, pense...

Cligue aqui para ver a resposta


https://www.youtube.com/watch?v=ArzRhUqDwy4
https://www.youtube.com/watch?v=zmj1lX2TMxc

Ser criativo envolve, no processo da criatividade, além da capacidade de criar (inovar?), o
reconhecimento de que o talento é capaz de transformar algo simples em algo muito melhor, que
beneficiara um grande nimero de pessoas. (Observar a repeticao)

Por isso, o talento esta diretamente vinculado a criatividade. Essa competéncia permite que o
talento pessoal transforme a sua performance no campo profissional.

Ser criativo é estar preparado para se expor, sem medo de ser apontado como utdpico, é
tomar a frente quando os demais esperam, € nao ter medo de enfrentar o novo e, principalmente,
aceitar quando precisa mudar e recomecar.

O video Mudar paradigmas é dificil traz exatamente isso. Para conseguir chegar até onde se
guer, é preciso nao ter medo de perguntar ao ter duvida, comecar e recomecgar quantas vezes for
necessario. E, para isso, é necessario ter paciéncia, bom humor e pessoas com quem se goste de
conviver.

VIDEO: Mudar paradigmas é dificil.

NOTAS


https://www.youtube.com/watch?v=znQND531ulM

A origem da palavra talento é latina, talentum, “inclinacdo, desejo de fazer, de realizar”
Originalmente, a palavra vem do do grego, talenton, que significava “pesagem, soma, quantia de
dinheiro”.

Assim, tem-se como conceito: Vocagao, dom, jeito especial ou mais que especial.
O sentido de aptidao, dom especial se desenvolveu mais tarde, ligado a parabola dos talentos,
encontrada no Evangelho de Mateus. (Fonte: http://origemdapalavra.com.br/palavras/talento/)

NOTAS




NOTAS




A parabola ensina que é preciso trabalhar de forma atenciosa os talentos
(dons) que cada um possui, para que seja usado para o bem de todos.

E preciso ter coragem para utilizar seus talentos, sem medo do fracasso
ou incapacidade.

Pense, agora, em um talento que considera importante.

Talentos ou habilidades todos tém. Para alguns, eles podem estar ainda adormecidos.
Importante é reforcar que se faz necessario reconhecer seus proprios talentos e explora-los, com
o proposito de incentivar as pessoas com quem se convive ou trabalha a melhorar também. Allém
disso, é essencial perceber dentro de si que simples atos ainda nao explorados podem vir a ajudar, e
muito, o proximo. Por isso, é importante que o professor reflita e observe qual talento se sobressai
e se dedique a aprimorar a sua atuacao e a melhoria do ensino.

No campo educacional, os talentos desenvolvidos precisam ter um carater inovador,
articulando-os com as perspectivas educacionais a fim de contribuir para enriquecer a formagao dos
professores e alunos, assim como da comunidade escolar.

O mais importante é nao pensar de formar individual, mas sim coletivamente, numa tentativa
de somar os talentos em prol de uma educacao realmente de qualidade.

VIDEO: Reflexdo - a soma dos talentos.

NOTAS


https://www.youtube.com/watch?v=26bYyjSYxIM

A criatividade na educacdo é fundamental para o pleno desenvolvimento dos alunos. Em
virtude disso, tem-se a maxima: professor criativo, aluno criativo. Paraisso, € importante o professor
levar o exercicio da criatividade para dentro da sala de aula, apoiando-se em novos modelos
educacionais ao invés do ensino formalizado e mecanico. E preciso desenvolver a percepcio de que
todos possuem potencial criativo em variados graus, e buscar diferentes formas para desenvolvé-lo,
nos diversos niveis de ensino, considerando-se as possibilidades em gue este pode ser desenvolvido
e aprimorado. (Alencar, 1995).

Mas, o que acontece é que muitas vezes a escola negligencia as capacidades criativas das
suas criancas, transmite um conhecimento ja pronto e oferece pouco espaco para a criatividade, a
imaginagao e a iniciativa do aluno de se desenvolver adequadamente.

O video de Ken Robinson - Escolas matam a criatividade? - remete a essa afirmacgao. Assista-o
e tire suas conclusoes.

VIDEO: Escolas matam a criatividade?

NOTAS


https://www.youtube.com/watch?v=aQym7WkF5ks

Wechsler (1998) define trés tipos de varidveis influenciadoras da criatividade: as variaveis
culturais; as perceptuais e as emocionais. Essas variaveis, em diversos casos, acabam se tornando
barreiras ao processo de criacao. Segundo a autora, o ambiente deve ser propicio a acao criativa,

estimulando a capacidade humana e supondo estimulos e inovacdes para as solucdes dos problemas.

BARREIRAS CULTURAIS: envolvem as questdes de orientacao para a estabilidade, punicao
ou exclusdo do individuo. Optam pela tradicdo ao invés de mudancas, estabelecem
expectativa de comportamentos e atitudes previsiveis.

BARREIRAS PERCEPTUAIS: tais barreiras sao as principais bloqueadoras da criatividade,
constituem-se como a dificuldade de perceber ou ser sensivel a problemas, ou a busca de
solucdes rapidas e imediatas, condensam-se em um pensamento inflexivel.

BARREIRAS EMOCIONAIS: relacionadas ao medo do fracasso, de fazer algo diferente e
frustrar-se, imaginacao reduzida, inseguranca diante de novas situagcdes, medo de perder
o controle da situacao. (WECHSLER, 1998, p. XXX)

Para Wechsler é essencial trabalhar a motivacao interna nos estudantes, ajudando-os, assim,
a adquirir conceitos e julgamentos individuais, tornando-os capazes de exercer o seu potencial
criativo. Dessa maneira, afirma que “[...] a criatividade necessita ndo apenas de iluminacdao e de
inspiracao; ela necessita também de muito trabalho, treino prolongado, atitude criativa, padrdes
perfeccionistas.” (WESCHLER 1998, p. 26)

Além disso, os gestores precisam focar o olhar no comportamento do professor, necessario
para que essa interacao se consolide da forma mais saudavel possivel, potencializadora da
criatividade, motivadora e estimuladora de aprendizagem, expressa em suas intengdes, crencas,

valores, sentimentos e desejos.

NOTAS



Conforme Martinez (1997), o ambiente pode ser um item facilitador da criatividade na escola. NOTAS

Sendo assim o professor, para gerar tal ambiente, deve considerar varios aspectos:

Processo de ensino centrado no aluno — o docente torna-se o facilitador do processo
ensino-aprendizagem, é quem, durante o processo, estimulara o desenvolvimento de

interesses, motivos, pensamento critico e potencialidades do individuo-aluno.

Respeito a individualidade — dar-se @ por meio da observacdao das caracteristicas
individuais no processo ensino-aprendizagem como habilidades comunicativas, raciocinio

l6gico-matematico, relacionamento interpessoal, inteligéncia musical etc.

Liberdade, disciplina, responsabilidade, seguran¢a psicoldgica e tolerancia — corresponde
ao reconhecimento e a valorizacao dos trabalhos e progressos de cada aluno, sem que o

aspecto avaliativo por notas tenha mais destaque do que seu percurso de trabalho.

A transmissao de vivéncias emocionais — troca de experiéncias positivas em relacao ao
grupo, disciplina e processo de aprendizagem uma vez que as relagdes afetivas tornam o

ambiente menos conflituoso.

Mobilizacao de recursos — consiste em fazer um levantamento das potencialidades do
grupo para promoc¢ao de um clima emocional positivo e colaborativo entre seus membros.
(MARTINEZ, 1997, XX)(??)

Ainda segundo a autora, todo o professor:



Vocé estd preparado para isto?

Ha ainda algumas possibilidades para desenvolver o potencial criativo na relacao professor-
aluno, propostas por (Alencar & Fleith, 2003 apud LIBORIO & NEVES, 2010)

NOTAS




Para Wechsler (1998), um professor criativo é:

“Aberto a novas experiéncias e, assim sendo, ¢ ousado, curioso, tem
confianca em si proprio, além de ser apaixonado pelo que faz.”

“Trabalha com idealismo e prazer, adotando vma postura de facilitador.”

E, possui atitudes que possibilitam o desenvolvimento da criatividade em sala de aula:

NOTAS




Fleith, 2001, apud Alencar & Oliveira (2008) diz que o professor estimulador da criatividade
em sala de aula:

Dessa forma, o clima na sala de aula sera mais prazeroso e ocorrera 0 encorajamento
das habilidades de pensar e criar, elaborando-se produtos originais a partir da exploracao e
aperfeicoamento das proprias ideias, sem limites para a solucao de problemas reais.

NOTAS




. . : - - NOTA
A educacdo ndo consiste apenas em ensinar por condicionamento ou por repeticao, OTAS

mas, sobretudo, favorecer o desenvolvimento da pessoa através do exercicio das suas
estruturas criativas ou de descoberta pessoal. Assim, o que importa € promover na
crianga a responsabilidade por si prépria e pela sua agao, favorecer o desenvolvimento das
capacidades de imaginacao e de criatividade, desenvolvendo o seu préprio autoconceito
e, por conseguinte, melhorando ou otimizando a sua atitude para com a vida. (Portugal,
1991, apud MARTINS, 2011).

Portanto, as escolas deveriam estimular o pensamento divergente e o uso da imaginacao,
além de entender que educar é preparar e permitir gue cada aluno possa se tornar cidadao de uma
forma eficiente num mundo em constantes mudancas. (Libdrio e Neves, 2010)



NOTAS

A criatividade e as tecnologias estao profundamente interligadas. No caso da educacao, os
recursos tecnoldgicos precisam ter propdsitos pedagogicos. Para utilizar as tecnologias em sala
de aula, os professores necessitam, antes de tudo, de uma formacao adequada para utilizar esses
recursos com os alunos, ja que os estudantes utilizam, no seu dia a dia, os celulares, tablets,
computadores e internet de maneira informal, ou seja, sem objetivos pedagdgicos, apenas em
busca de informacdes e diversao.

A reportagem no video abaixo - A importancia das novas tecnologias no aprendizado das
criancas - mostra que é possivel o professor se capacitar sem ser forcado a fazer cursos macantes,
propostos pela instituicao educacional. O docente pode escolher o curso que lhe trara maior retorno
em sala de aula. Nao é uma solucao, mas uma ideia interessante.

VIDEO: A importancia das novas tecnologias no aprendizado das criangas.

Os professores por sua vez, precisam aprender a usar os mesmos recursos tecnologicos
utilizados pelos alunos e, de certa forma, sentirem-se como alunos, mas direcionando as atividades


https://www.youtube.com/watch?v=dWHq92t-Pug

escolares de acordo com o Projeto Politico Pedagdgico da escola.

Para obter éxito nas atividades que prop0de, é importante que o professor faca um planejamento
delas antes de entrar em sala de aula, que saiba utilizar os recursos tecnolégicos em termos
pedagogicos, e, que conhega os recursos tecnoldgicos que sao necessarios para a atividade proposta,
sem excluir simplesmente os recursos considerados estaticos, como o quadro de giz e os livros.

Assim, incorporar o ensino tecnoldgico ao ensino tradicional é importante, mas, é essencial
conhecer a vida cotidiana do aluno e aquela vivenciada na escola, para evitar problemas como
diferencas enfrentadas entre os que ja possuem acesso as tecnologias e os que as acessam apenas
na escola.

Outro fator importante é desenvolver e estimular o trabalho em grupos entre os alunos,
buscar a integracao e a socializacao, por meio da reinvencao das praticas pedagdgicas, ao vincular
as tecnologias ao conteudo pedagdgico, pois nao basta fornecer computadores as escolas, uma vez
gue varias delas ja estao equipadas. O que falta é saber o que fazer com eles. Para isso, € necessario
melhorar a formagao dos professores, adequar os laboratérios (para suportar a carga elétrica) e
salas de aula para que ela seja um espaco adequado para que a educacao tecnolégica ocorra, sem
esquecer que a criatividade é importante para transformar informag¢ao em conhecimento.

Os trés videos abaixo - Roda de Conversa - Tema: O uso de novas tecnologias na educagdo -
fazem parte de uma sequéncia de reportagens que ilustram exatamente aimportancia das tecnologias
na educacao, da necessidade de incorpora-las e capacitar os professores. E, principalmente, trazem
exemplos praticos que podem auxiliar como se fazer isso de forma simples.

VIDEO: Roda de Conversa - O uso de novas tecnologias na educag¢io 1/3.

NOTAS


https://www.youtube.com/watch?v=7a7JaNacWco

NOTAS

VIDEO: Roda de Conversa - O uso de novas tecnologias na educagio 2/3 e 3/3

E, para finalizar, escolhemos o video Es cuestion de actitud, que apresenta um personagem
que vivencia situagdes adversas, mas que encontra alternativas criativas para solucionar os seus

problemas e os de quem vive a sua volta.

VIDEO: Es cuestion de actitud.


https://www.youtube.com/watch?v=fBiqPy8HzJA
https://www.youtube.com/watch?v=Ggwb64Hs7fk
https://www.youtube.com/watch?v=qxOAUJuCHqA
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