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INTRODUCAD

O presente documento diz respeito a disciplina denominada
Midias no Ensino e Pesquisa em Geografia, que é uma que se soma a outras,
compondo-se no Curso de Pos-Graduacao em Geografia, Lato Sensu, Ensino e
Pesquisa na Ciéncia Geografica.

Apesar de ter-se na disciplina e no curso em pauta a questdo da
Geografia, o proposto atende as diversas areas do conhecimento, no que diz
respeito as midias no ensino e na pesquisa, pois estas podem ser utilizadas em
diferentes situacoes.

Justifica-se a proposicdo da presente disciplina, pois em diversos
dialogos como aqueles com os educadores e educadoras, o corpo discente e
outros grupos, constatou-se que existe a necessidade de avangar-se no processo
de pesquisa, bem como no de ensino-aprendizagem.

Apesar de que ha outras questdes que podem melhorar os citados
processos, neste momento sera tratada a relagdo entre a pesquisa e o ensino,
bem como a questdo das midias.

O objetivo geral da disciplina é que o (a) cursista possa compreender
a relacdo entre a pesquisa e o ensino, bem como a utilizacdo das midias como
algo que auxilia nos processos investigativo e educacional.

Como esse objetivo geral é amplo, ao desdobra-lo, tem-se que os
objetivos especificos sdo que o (a) cursista venha a: 1. Compreender alguns
dos procedimentos para se produzir o conhecimento, por meio da pesquisa;




2. Entender o relacionamento entre o conhecimento produzido por meio da
pesquisa, com o processo de ensino-aprendizagem; 3. Lidar com midias no que
diz respeito ao conhecimento.

0 material é composto pela Unidade I, na qual se relaciona a pesquisa
e a producdo do conhecimento, como um processo.

Destaca-se que a pesquisa e a producdo do conhecimento sdo dois
elementos relacionados, sendo que o produzido pela investigacdo cientifica
pode ser utilizado na ministracao de aulas, contemplando o ensino.

Explicita-se que na pesquisa, em especial quanto a sua fase de
levantamento de dados, pode-se utilizar das midias e seu aparato, como € o
caso das gravacoes de depoimentos, os ensaios foto-filmograficos e similares.

No processo ensino-aprendizagem, pode-se também utilizar o
aparato da midia, como sdo os casos de video-documentarios, projetores e
assemelhados.

No final dessa unidade tem-se uma atividade, que se compde de um
roteiro metodologico, em forma de questionario, que é para o (a) cursista fixar
o ministrado.

Na unidade II, passam-se as atividades mais praticas, pois a
intencionalidade é que o (a) cursista produza uma prancha eletronica,
vivenciando os diversos procedimentos, que vdo desde a inser¢do de imagens,
até o incremento dela com sons e efeitos visuais e sonoros.

Nestas, utilizam-se de dois aplicativos de informatica, sendo um o
Shotcut e o outro o Audacity. Ambos sdo gratuitos e funcionam em multiplos
sistemas operacionais, como € o caso do Linux, Macintosh e Windows.

Existem os locais na rede mundial de computadores onde se podem
encontrar e baixar os programas.

No caso do Shotcut, o enderego eletrénico é o seguinte:

http://www.mediafire.com/download /b387y820otcOgcuo/ShotCut1503Port-
ableParaWindowsJulho2015.7z

A pagina do Audacity é a que segue.

http://www.mediafire.com/download/kvuwrdm48dkayt6/
PortableAudacityParaWindows2.1Junho2015.7z

Escolha a plataforma que esta instalada no computador utilizado,
podendo-se optar entre Linux, 0SX ou Windows.

Casonecessario, deve-se instalar observando se a maquina tem namero
de bit de 32 ou de 64.

As atividades praticas sdo acompanhadas por tutoriais, bem como
arquivos para que se possa lidar com a prancha eletronica.



No tutorial 1 apresenta-se como é possivel inserir imagens no Shotcut,
criando uma prancha simples.

No tutorial 2, trata-se da sonorizacdao das narrativas, utilizando-se o
Audacity - em portugués, Audacioso.

No tutorial 3, a intencionalidade é que se insiram as narracdes
sonorizadas na prancha, por meio do Shotcut.

No tutorial 4, busca-se inserir som de fundo, assim melhorando as
narragoes, com o Audacity.

No tutorial 5, a intencionalidade é que se insiram as narracdes
sonorizadas em conjunto com o som de fundo, na prancha, por meio do Shotcut.

No tutorial 6, a intencionalidade é que se insiram legendas na prancha,
com o Shotcut.

No tutorial 7, a intencionalidade é que se insiram efeitos na prancha,
usando o Shotcut.

Essas atividades propiciam que se produza um simples documentario
em meio digital, mas é a base para que o participante avance, dependendo isso
de exercicios e da criatividade.







A DISCIPLINA MIDIAS NO ENSINC
F PESOUISA EM GEOGRAFIA, COMOD
CONTRIBUICAD AD CONHECIMENTD

A PESQUISA £ A PROCUCAD 0O CONHECIMENTD.

Neste item, procura-se relacionar a pesqui p odu (; o do

conhecimento, entretanto, nio se tratara isto de modo p amente eitu
mas como um processo. Para tanto, observe o contido nas ilustracde 1 2.
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ILUSTRAGAO 1: ASPECTO DE INUNDACAO SEVERA EM GUARAPUAVA, PR, EM 1998.

FONTE: CEPLUG (1998).
ILUSTRAGAO 2: RELATO DE TRANSTORNOS CAUSADOS PELAS INUNDACOES.

DIARIO

assim. Essa noite cologuei o
rtar a cada
018 S€ 4 d2ua

uas horas,
continuasse subindo teria
que pegar minna 11na e

abandonar a casa , excld-

oL a ([UI'IEI-EC-CUH&I 31]"‘31]&3

FONTE: TESSEROLI (2007).

Ao questionar, problematizar, a respeito das duas ilustragdes,
compreende-se que se tratam do resultante das inundag¢des, em Guarapuava,
no Estado do Parana.

Ao se continuar o questionamento, a problematiza¢do, compreende-se
que as inundagdes trazem transtornos.

A problematizac¢do efetuada sobre as duas ilustracdes propicia que se
escolhaum tema de estudo, que pode ser intitulado Inunda¢dées em Guarapuava,
PR.
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Devido as inundag¢des ocasionarem transtornos, justifica-se estuda-
las, pois conhecé-las apresenta certa importancia, justamente por suas
consequéncias nefastas.

Portanto, a problematizacdo é uma maneira de levar a escolha de um
tema a estudar, bem como justificar a importancia em desenvolvé-lo.

Os transtornos decorrentes das inundacdes, apresentados pelas
ilustracoes 1 e 2, desencadeiam a sensibilizagao.

A sensibilizacdo, inerente ao ser humano, deve ser levada em
considerag¢do na producao do conhecimento.

Portanto, os transtornos decorrentes das inundagdes podem ser
considerados o ponto inicial, como apregoado por Branddo (1986), quanto
trata dos itens geradores para se iniciar um estudo.

Apés a sensibilizagdo, o prosseguimento com os questionamentos, a
problematizacao, pode ser em relacdo ao que leva aos transtornos resultantes
das inundagdes.

Observe o contido nas ilustragdes 3 e 4.

ILUSTRACAO 3: IMPERMEABILIZA(;AO E AUMENTO DO ESCOAMENTO SUPERFICIAL.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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ILUSTRACAO 4: FUNDO DE VALE INUNDADO.

FONTE: CEPLUG (1998).

Ao problematizar quanto ao que leva aos transtornos resultantes das
inundacgodes, observando-se as ilustracdes 3 e 4, compreende-se que o uso
inadequado do solo, como € o caso exacerbado da sua impermeabiliza¢do, bem
como o assentamento em varzeas, constituem dois dos motivos que resultam
nos contratempos que foram evidenciados.

Portanto, a problematizacdo e a sensibilizacdo, além de levarem a
escolha de um tema a estudar, bem como a justificativa da importancia em
desenvolvé-lo, ainda indicam alguns dos motivos que propiciam a ocorréncia
das inundagdes.

E justamente isso que as ilustracdes 3 e 4 propiciam, pois auxiliam a
compreender alguns dos motivos que levam a ocorréncia das inundagoes.

No caso, a ma ocupacgao do solo é demonstrada pela impermeabilizacao
deste,bem como pela ocupagao de umavarzea, ou seja, uma area de preservagao
permanente.

Ao compreender os motivos que propiciamaocorrénciadasinundacdes,
fica implicita a proposta que pode dar a resolugdo ou a amenizacao delas, que
é evitar a impermeabilizacao exacerbada do solo e o assentamento em fundo
de vale, sujeito a inundar.

Observe o contido nas ilustracoes 5 e 6.

L



[LUSTRAGAO 5: LOCAL RETENDO AGUA DA CHUVA.

Y asS

FONTE: NOBUKUNI (2015).

ILUSTRAGAO 6: POLITICA HABITACIONAL, PARA REASSENTAR PESSOAS, ANTES
ASSENTADAS EM FUNDO DE VALE.

BrasiL (2014).

Portanto, ao problematizar e sensibilizar, passando-se ao levantamento
de alguns dos motivos que propiciam a ocorréncia das inundagdes, permite-
se compreender como se pode dar a resolucdo ou a amenizacao delas, como
exposto nas ilustracdes 5 e 6.

Em seguida, devem-se ampliar os estudos sobre o tema, normalmente
utilizando-se de fundamentacao tedrica, como sdo os casos das leituras.

Finalmente, sistematizar, ajeitar, o que foi levantado em campo, assim
como em leituras e similares, tendo-se um exemplo disto, na ilustracao 7.
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ILUSTRAGAO 7: EXEMPLO DE SISTEMATIZACAO.

Levantado em campo: escoamento
superficial

Proposta de resolugdo/amenizagio: areas de

retenc¢do de agua

R

Fundamentac¢do tedrica sobre escoamento
superficial:

Segundo Martins (1976)%, a 4gua da chuva
que ndo se infiltra escoa na superficie, sendo
que quanto mais impermeabilizada for esta,
maior sera o escoamento superficial, pois a
impermeabilizagio dificulta a infiltracao.
Ainda no mesmo trecho da mesma obra,
esclarece-se que a dgua escoadana superficie
tem por destino final os rios, o que pode
levar ao seu transbordamento, causando as
inundacdes.

I MARTINS, J. A. Escoamento superficial. In:
PINTO et al. Hidrologia basica. Sdo Paulo:
Edgard Bliicher; Rio de Janeiro: Fundagdo
Nacional de Material Escolar, 1976.

Fundamentacio tedrica sobre infiltracio:
Segundo Pinto (1976)% a agua da chuva
retida na superficie evapora-se ou infiltra-se
sendo, portanto, necessario terem-se locais
que propiciem a infiltragdo, como sdo as
areas com cobertura vegetal.

2PINTO, N. L. S. Introdugdo. In: PINTO et
al, Hidrologia basica. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher; Rio de Janeiro: Fundagdo Nacional
de Material Escolar, 1976.

Nobukuni (2014).

O processo que envolve inicialmente o estranhamento, a novidade,
o pouco conhecido, é a primeira atitude que se relaciona ao ato de tentar

conhecer, a ficar ciente, a ter ciéncia.

Como a pesquisa diz respeito a deter-se informagdes sobre um assunto,
como por exemplo, de areas urbanas inundaveis, tendo ela a finalidade de
aprofundar o conhecimento sobre o tema em estudo, constitui-se naquilo que
pode responder ao ato de tentar conhecer, a ficar ciente, a ter ciéncia.

Portanto, a pesquisa e a produgao do conhecimento sdo dois elementos

intrinsecamente relacionados.

A PRODUCAD DO CONHECIMENTO E O ENSING

A pesquisa tem por finalidade aprofundar o conhecimento sobre um

tema, compondo-se em problematizar, levantar dados, como por exemplo, se
ocorrem inunda¢des em determinado local, quando acontecem, qual a area
atingida, se nela existem edificacdes e assim por diante.
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Esses dados, por serem algo mais solto, sem correlagdes claras entre
as partes, devem passar por uma sistematizagdo para se chegar a um resultado
cuja esséncia é conhecer cada vez mais aquilo que se estuda.

ILUSTRAGAO 8: PESQUISA.

PESQUISA = LEVANTAMENTO DE DADOS + SISTEMATIZAGAO > ATINGIR UM RESULTADO, COM INTUITO DE CONHECER MAIS

Portanto, com a pesquisa produz-se conhecimento, podendo este ser,
inclusive, utilizado na ministracao de aulas, o que contempla o ensino.

AS MIDIAS COMO UM RECURSD NA PESOUISA E NO ENSING

Ao pesquisar-se algo, como por exemplo, as areas urbanas inundaveis,
o levantamento de dados pode ser efetuado com o auxilio das midias.

A midia diz respeito ao suporte relacionado a informacao, podendo-se
utilizar, por exemplo, o dudio e as imagens.

No levantamento de dados, é possivel usar a fotografia, a filmagem, a
gravacdo de audio e similares; pois atualmente usam-se outras linguagens além
da alfanumeérica, como é o caso do video, dos ensaios fotograficos e similares,
em especial por meio do telefone celular, do computador, de aplicativos de
informatica, dentre outros itens.

O anteriormente exposto contempla o apregoado por Brasil (1999, p.
16), que esclarece que o fato de “[...] utilizar as novas midias, ndo cabe mais
discutir. Ninguém mais de bom senso se preocupa com isso.” O que é pertinente
€ amaneira que se deve “[...] usar, com que objetivos e que alternativas escolher
[...]”, pois sdao “[...] questdes que precisam de respostas [...] rapidas, antes que a
histéria [...] atropele” aqueles que assim nao procederem.

O conhecimento produzido pela pesquisa pode ser utilizado na
ministracdo de aulas, no processo ensino-aprendizagem, com a utilizagdo do
aparato da midia, como sdo os casos de video-documentarios, bem como dos
projetores.

(Ounoro SINTETICO

Resumidamente, nesta unidade, relacionou-se a pesquisa e a produc¢ao
do conhecimento como um processo.
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Inicialmente, questionou-se sobre as consequéncias das inundacdes e
os transtornos decorrentes delas.

Tais questionamentos propiciam a escolha de um tema a estudar, bem
como a justificativa para isso.

Em um terceiro momento, problematizou-se a respeito dos transtornos
decorrentes das inundagdes, com a intencionalidade de sensibilizar-se em
relacdo a tal fato, tendo por base que aqueles podem ser considerados o ponto
inicial, o item gerador; para se iniciar um estudo.

A sensibilizacdo tem o objetivo de que o individuo procure o que
causou os transtornos resultantes das inundacdes, tendo-se, por exemplo, o
uso inadequado do solo, como é o caso da sua impermeabilizacao exacerbada,
bem como o assentamento em varzeas.

Esclarece-se que a compreensdo dos motivos que propiciam a
ocorréncia das inundagdes, indica, mesmo que implicitamente, a proposta que
pode dar a resolucdo ou a amenizagdo delas, que é evitar a impermeabilizacdo
exacerbada do solo e o assentamento em fundo de vale sujeito a inundar.

Em seguida, argumenta-se que se devem ampliar os estudos sobre
o tema, normalmente utilizando-se de fundamentacdo tedrica, como sdo os
casos das leituras.

Outro argumento foi em relagdo que se deve sistematizar, ou seja,
ajeitar o que foi levantado em campo, assim como em leituras e similares.

No final do processo, esclarece-se que como a pesquisa diz respeito a
deter-se informagdes sobre um assunto, tendo ela a finalidade de aprofundar
o conhecimento sobre o tema em estudo; constitui-se naquilo que pode
responder ao ato de tentar conhecer, a ficar ciente, a ter ciéncia.

Como conclusdo, verificou-se que a pesquisa e a produgdo do
conhecimento sao dois elementos relacionados.

Argumenta-se que o conhecimento produzido pela pesquisa pode ser
utilizado na ministra¢do de aulas, o que contempla o ensino.

Quanto as midias, ao pesquisar-se, no caso da etapa de levantamento
de dados, pode ser com o auxilio daquelas, pois dizem respeito ao suporte
relacionado a informacao, utilizando-se do dudio, imagens e similares.

O conhecimento produzido pela pesquisa pode ser utilizado no
processo ensino-aprendizagem, com a utilizacdo do aparato da midia, como
sdo os casos de video-documentarios, projetores e outros.

Em seguida, tem-se um roteiro metodolégico, em formade questionario.

Na préxima unidade, passar-se-a para atividade mais pratica, tratando
da producao de prancha eletronica simples, com o Shotcut.
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Unicentro. Midias no ensino e pesquisa em Geografia.

Nome:

Trabalhe com a Unidade 1: A disciplina Midias no ensino e pesquisa em
Geografia, como contribui¢cao ao conhecimento.

1) Do que trata a imagem que segue?

ASPECTO DE INUNDAGCAO SEVERA EM GUARAPUAVA, PR, EM 1998.
FONTE: CEPLUG (1998).

2) Diga qual é um motivo que levou ao evento demonstrado na imagem
apresentada anteriormente.

3) Diga qual é uma proposta para equacionar ou mitigar o ocorrido
demonstrado na imagem apresentada anteriormente.

4) Por que se justifica estudar o fato demonstrado na imagem anterior?

5) Para se ampliar os estudos sobre um tema, normalmente o que se
utiliza?

6) Qual a primeira atitude que se relaciona ao ato de tentar conhecer, a
ficar ciente, a ter ciéncia sobre um assunto?

7) Quando se trata das midias, o que se pode utilizar no levantamento
de dados, em uma pesquisa?

1







PRANCHAS ELETRANICAS SIMPLES
NO SHOTCUT

PRANCHA ELETRONICA SIMPLES COM 0 USO 00 SHOTCUT

Esta parte da disciplina diz respeito a organizacao de pranchas
eletronicas, que em inglés denominam-se slideshow, servindo elas para
potencializar a pesquisa e o ensino.

Para tanto, sera utilizado o Shotcut, aplicativo gratuito que funciona
no Linux e no Windows e que, além de outras func¢des, lida com imagens fixas,
como fotografias e desenhos.

Com as ilustracdes fixas, podem-se criar apresentacdes de algum
contetido, em pranchas eletronicas para usar em sala de aula, exportar para a
rede mundial de computadores e outras acdes semelhantes.

CRIAR A PRANCHA

Para elaborar tal atividade, vocé, prezado (a) cursista, deve criar uma
prancha eletronica no Shotcut, tendo por base o tutorial a seguir.




CRIANOO UM ROTEIRO PARA A PRANCHA

Tendo por base o contetido a desenvolver por meio da prancha, crie
um breve texto, em forma de roteiro, tendo, no maximo, 10 minutos de leitura
pausada. Normalmente, para o exercicio proposto, utilizam-se 2 a 5 minutos.

Cada frase deve ter em torno de 4 segundos de leitura, bem como deve
ter um comprimento semelhante de escrita, como se tem no exemplo a seguir.

Pode-se criar um roteiro préprio ou utilizar o que segue, pois o objetivo
sera que o (a) cursista venha a produzir a prancha simples.
Um estudo realizado sobre o processo da ocorréncia da inundacao.
As inundagdes podem resultar em muitos transtornos a populacgao.
Uma causa das inundagdes é a grande impermeabilizacao da terra.
A impermeabiliza¢do da terra aumenta o escoamento superficial.
Caso ocorra grande escoamento superficial, aumenta o nivel do rio.
Uma das resolugoes para evitar as inundagdes é captar a agua.
A agua captada ainda pode ser utilizada na irrigacdo de plantas.
Autoria do video: Ana Siqueira, Paulo Nobukuni e Tamara de Ré.
Ensaio fotografico: Ana Siqueira, Paulo Nobukuni e Tamara de Ré.
Edicdo da pelicula: Ana Siqueira, Paulo Nobukuni e Tamara de Ré.
Direcdo do presente documentario digital: Paulo Nobukuni.
Agradecimento: CNPq, Colégio Estadual Padre Chagas e UNICENTRO.

(JRGANIZANDO UM ENSAID DE IMAGENS FIXAS PARA A PRANCHA

Tendo por base o roteiro, produza um ensaio fotografico para a
producdo da prancha. Caso achar necessario, some as fotografias, os desenhos,
mapas e similares.

Para guardar essas imagens, crie uma pasta, podendo nomina-la como
ImagensFixasCursistalmagens.

Como essas imagens serdo inseridas na prancha, seguindo o roteiro,
numere-as de acordo com ele, sendo que na frente do nome daquela que
deseja que venha em primeiro lugar, deve-se colocar 01, além de nomina-la.
Na que venha em segundo lugar, colocar 02 e também dar um nome e assim
sucessivamente. Isso é notado na ilustracdo a seguir:
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ILUSTRAGAO 9: ENSAIO ORGANIZADO.

@mlnund ado

®]02Transtornos

®] 03Impermeabilizacao

@MEscna

®] 05RicCheio [
E]'DECisterna

E]D?lrriga

E]DBAMPE uloTamara

E]DQCE mara

®] 10Edicao

®] 11Direcao

: @ 12CnpgPadreChagasUnicentroLogos

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Caso nao deseje produzir um ensaio proprio, utilize as imagens
contidas na pasta que tem por nome UablmagensProntas, pois o objetivo sera
apenas que o (a) cursista venha a produzir a prancha.

INSERINDO AS IMAGENS NO SHOTCUT PARA PRODUZIR A
PRANCHA ELETRONICA

A versdo utilizada é a do Shotcut 1503, portatil, baixada em julho de
2015, ndo necessitando instalacado, pois funciona a partir de uma midia como
DVD, pendrive e similares, ou em uma pasta do computador. Ela é para Windows,
funcionando tanto na versao de 32 como de 64 bits.

Abra o Shotcut pressionando duplamente o seu icone, com o botao
esquerdo do rato. Tente dessa forma. Caso ndo abra, talvez seja preciso efetuar
outra operacdo, que serd explicada apds esta.
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ILUSTRAGAO 10: ACIONANDO O PROGRAMA.

MNome
L lib
L. share

. Ishotcut N

B aveodec-55.dIl
& avdevice-55.dll
) avfilter-4.dil
& aviormat-55.dl1
B avatil-52.41

|| COPYING

m3 fimpeg

%, freetypef.dil
& iconv.dil

S icudtS1.dil

) ouin51.dil

&) iuuc51.di

) intldil

% libasprintf-0.dil
) libatk-1.0-0.dll
& libcairo-2.dll
&) libcairo-gobject-2.d1l

Data de moedificag...

02,/08/2015 17:20
0208201517221
03/03/2015 14:35
03/03/2015 1417
03/03/2015 14:17
03/03,2015 147
03/03/2015 147
03/03/2015 1417
03/03/2015 14:35
03/03,2015 147
2TN2r2000 23:12
3112720010 08:34
22/04/2013 18:03
22/04,2013 18:03
22/04/2013 18:03
1270972010 15:22
12/08/2010 15:21
19/07/2011 03:25
2211172011 19:48
221172001 19:49

| libcairo-script-interpreter-2.dil 22/11/2011 1%:50

&) libdl.dl

15/12/2010 0%9:24

para aparecer uma aba, como a seguir:
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Tipo

Pasta de arquivos
Pasta de arquivos

Aplicativo

Extensdo de aplica...
Extensdo de aplica...
Extensdo de aplica...
Extensdo de aplica...
Extensdo de aplica...

Documento de Te..

Aplicativo

Extensdo de aplica...
Extensdo de aplica...
Extensic de aplica...
Bxtensdo de aplica...
Extensdo de aplica...
Extensdo de aplica...
Extensic de aplica...
Extensie de aplica...
Extensdo de aplica...
Bxtensdo de aplics...
Extensdc de aphica...

Extensie de aplica...

Tamanheo

2801KB|
10280 KB
120 KB
953 KE
1665 KB
345 KB
35KB
240 KE
526 KB
863 KB
21854 KB
3291 KB
1932 KB
149 KB
B9 KB
160 KB
1.264 KB
44 KB
179 KB
10K8

FONTE: NOBUKUNI (2015).

ILUSTRAGAO 11: ABA.

Pasta de arquivos

Pagta de arquivos

nalio de aplda
nibe de aphia..,
nsdo de aplica...
nsdo de splica...
neio de aplica...
umente de Te
D

nabo de aplica...
nsbo de aplica...
nsio de aplica...
nibo de aplhca...
nlo de aphsa,
nibo de aplica...
nsbo de aplica...
nsdo de aplica...
ntlo de aphca...
nibo de aphsa,
nsbo de aplica...
nsbo de aplica...
nsdo de aplica...
nsdo de aplica...
nalio de aplca

nibo de aplsa

=" Momie Diata de modificag...  Tipo
& ik 0270872015 17:20
4 share 02/0872015 1721
[ Hl = e
: m:-m' Fiaar na Tels Inicial
e o bl sl I
& afamut—SSl Solucionar problemas :nrrp:lhbidude
) svutil-s2.n | Executar com o processader grifice
] copinG T-Ip
57 fimpeg @) Escanear shotcut.exe
% freetypefidil 2 Executar na Sandbox
% iconv.dl | g Executar sempre na Sandbox
% icudt31dil ! ey
A [Fezar na Barra die Tarefas
) feuneSldn
) ingl,an Ceamipare with Arais Merge
A |iquf.-|}; Oueue for Comparison
= |im-|.w..i Ervsiae pacy
1) libeairo-2.dil
] libaire-gob h"‘_""
] libaieo-sery Copiar
[ libdldl | Crimatatho
% libepowy-0d  Buchr
[ ke 124l pynomenr
4] libepat-1.41
& Wolta-qal | Modton Flelnsight
% lin o Propriedades

-

nEbo de aphida...

Nao abrindo, pressionar o botdo direito do rato no icone do programa,

Tamanho

25601 KB
10.280 KB
1% KB
53 KB
1665 KB
345 KB

35 KB
240 KB
526 KB
58 KB
21554 KB
291 KB
533 KB
14% EB
8 KB
160 KE
1264 KB
44KB
1% KR
10 KB
2284 KB
4TS KB
140 KB
2ATTKB
ITIER

FONTE: NOBUKUNI (2015).



Na aba, pressionar o botdo esquerdo do rato em Executar como
administrador.

ILUSTRAGAO 12: ABA COMO ADMINISTRADOR.

MNome Data de modificag...  Tipo Tamanho
. lib 02/08 Pasta de arquivos
. share
. Ishotout i
%] aveodec-55.dIl Abeir
2] svdavies-55.41l Fixar na Tela Inicial
;: avilter-d.dIl 4 Executar como administrador
;- aviormat-55.dil Solucionar problernas de compatibilidade
o avutil-52.41l Executar com o processador grafico »
|} copviNg 7-Zip ’
=71 ffmpeg (&) Escanear shotcut.exe
(%] freetypeb.dil i  Executar na Sandbox
2] iconv.dil kd  Executar sempre na Sandbox
(] icudt51.dIl
(4 icuins1.di @ Norton Internet Security »
% icuucst.dll Fixar na Barra de Tarefas
(%) intldil Compare with Araxis Merge
(%] libasprintf-0.dll Queue fer Comparison
%, libatk-1.0-0.dll 2
N e Enviar para b
% libcaire-2.dIl
%] libcairo-gobject-2.dll Recortar
%/ libeairo-script-interpreter-2.dil Copiar
(&) libdl.di Criar atalho
%) libepoxy-0.dil Excluir
%) libexif-12.d1l S
(%] libexpat-1.dil
| libfftw3-3.dIl Norton File Insight
%) libfontconfig-1.di Propriedades

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Pressione o botao esquerdo do rato na aba Lista de reprodugao.

ILUSTRACAO 13: ABA LISTA DE REPRODUGAO.

Editar Visualizar Configuragdes Ajuda

Lista de repregucao

Lista de reprodugdo

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Caso tenha uma ou mais janela abertas, que ndo seja a da Lista de
reproducao, feche o que esta aberto, pressionando o botdo esquerdo do rato
no X na caixa correspondente. No exemplo, tém-se abertos os filtros.

ILUSTRAGAO 14: FECHANDO O ITEM FILTROS.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para abrir um arquivo, pressione com o botao esquerdo do rato em
Arquivo e na aba surgida, fazer o mesmo em Abrir Arquivo...

ILUSTRAGAO 15: ABRINDO ARQUIVO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na janela Abrir Arquivo, procure onde estd o que pretende abrir.
Pressione o botao esquerdo do rato no 12 arquivo.
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[LUSTRAGAO 16: CAIXA ABRIR ARQUIVO.

fr)

S

Organizar =
. NEUOIDS6ECapeshovosTalentasPrecampalf-d »
. Nowo velume

. Prulo Nobukuni

. Paulol

. Pde25Cursa

.- J.e_msmn.nzmsmm v Pde2015Curso » Imag-m:Fna:PuaPrancha_) v G

Hova pasta

. aguardando

. Aguardandol

. AudactyPortatidarsWindows2.Junhod015
s ImegensFuasParaPranche

s ImagensFeeasParaPranchabdinha
Masragdies

. MaracoesMinhas

» Pranchas

Nome | (1inundado

. ShotCut1303Portablelulho0) 5 v

2Transtomes

Tipa de iteree Arquive JPG
Tirada Erc 030772015 1533
Classificagdo: Sem classificagio

Pesguisar bnagendFoasParaPr. 0

2~ 0 @

~

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Procure o ultimo arquivo. Caso necessario arraste a barra deslizante.
Pressione a tecla Shift do teclado do computador. Com ela pressionada,
pressione o botdo esquerdo do rato no ultimo arquivo. Pressione o botdo
esquerdo do rato em Abrir.

ILUSTRAGAO 17: INSERINDO ARQUIVO.

10} Abrir Arquivo
@' - 48 “GUSHlMZDﬁEIT[R:] v Pde2d3Curso » Imagen;FinsPataPunc@ v &
Organizar » Nova pasta
. MZUD1038CapesNovosTalentosPrecampe16-0 (4Escon (5RioCheio 06Cisterna

e

i
4. Novo volume
k
4
L

Paulo Mobukuni

. Paulol
. Pded015Cursa

. aguardande

. Aguardando2

. AudacityPortatil ParsWindews2. unho 2013
. ImagensFixasParaPrancha

s ImagensFiasParaPranchaMinha

s Narragdes

s NarracoesMinhas

. Pranchas

. ShotCutl 303Portablelulho2d15

w

a

10Edicao

08AnaPauloTama
-]

03Camara

o L

11Direcao

12CnpgPadreCha
gasUnicentrolog
o5

Pesquisar ImagensFasParaPr.. £

2=~ 0 @
~ Casor

NeCessrios
arroste a
barra

w

Nome: | "12CnpgPadreChagasUnicentroLoges™ "0linundado” “02Transternos” “03Impermeabilizacao” "04Escoa”™ “05RioCheie™ "06Cist v

Abrir

Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Os arquivos comecam a ser inseridos. Aguarde, até inserir todos.

el




ILUSTRACAO 18: PROCESSO DE INSERGAO DE ARQUIVO.

Entrads  Dursgic Init

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Verifique se todos os arquivos foram inseridos. Nao inserindo algo,
pressione Abrir Arquivo, marque o que nao se inseriu e repita as operacoes de
insercao.

ILUSTRAGAO 19: VERIFICANDO ARQUIVOS INSERIDOS.

] Untith

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Salvar o projeto com extensdo mlt, pressionando em Arquivo e ali, em
Salvar como...

ILUSTRAGAO 20: SALVANDO O PROJETO.

Arquive Editar Visualizar Configurages Ajuda

|
r Qutro... k Meter Propriedades
Abrir MLT XML como um clipe..
Entrada Duragio Iniciar

Salvar como...

Sair

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, procure um local onde salvar. Em Nome, digite um
nome, podendo ser 01PranchaSimples. Pressione Salvar.

ILUSTRAGAO 21: NOMEANDO O PROJETO.

1] Salvar XML

®© -+ b .@mpmdn. v TOSHIBA 2015 EXT (R » Pde2015Curse + Pranchas D v &  Pesquiser Pranches P

Organizar = Nova pasta — L

Pde2015Curs ~ Nome
. aguardands

. Tipe Tamanho

| PartelProjetel] PranchaSirmples.mit
Aguardand

AudacityPc
. ImagensFix
ImagensFix
. Marragdes
Marracoesh
Pranchas
. ShotCut13(

w
mnBas s

Mome:  Parte] Projetod] PranchaSimples.mit v
Tipee MLT XML (*.mit) v

+ Qcultar pastas Sahvar Cancelar
FONTE: NOBUKUNI (2015).

E recomendavel salvar sempre o trabalho, a cada curto espaco de
tempo, para ndo perder o ja produzido. Para tanto, basta pressionar Salvar.

ILUSTRAGAO 22: SALVANDO PELO BOTAO SALVAR.

Arquive Editar Visualizar Configuragbes Ajuda

Propriedades

roducdo Salvar projeto como arquivo MLT XML

Miniaturas Clipe Entrada

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Para inserir todos os arquivos de uma vez na linha do tempo, primeiro
observe se o aparato para tal estd em branco ou ndo, como na ilustracao a
seguir.

ILUSTRACAO 23: AREA A SER OBSERVADA.

Linha do tempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Estando em branco o aparato para inserir todos os arquivos de uma vez
na linha do tempo, como na ilustracao anterior, ir a aba Lista de reprodugao e
ali pressionar com o botdo direito do rato.

ILUSTRAGAO 24: PRESSIONANDO COM O BOTAO DIREITO DO RATO NA ABA LISTA DE
REPRODUCAO.

Arquivo Editar Vi

Lista de reprodugie

Entrada Duragdo Iniciar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botao esquerdo do rato no item Lista de reprodug¢ado Melted,
como apontado pela seta branca.
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ILUSTRAGAO 25: ACIONANDO A LISTA DE REPRODUGAO MELTED.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para inserir todos os arquivos de uma vez na linha do tempo, pressione
o botdo esquerdo do rato no icone em forma de lista, pertencente a Lista de
reproducao, que fica logo abaixo dela, como apontado pela seta branca.

[LUSTRAGAO 26: MENU DE AGOES ADICIONAIS.

EAnaPauloTamara. tef

o Eibsir urm menu de sgbes adicienais

= Chipe

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na aba surgida, pressione o botao esquerdo do rato em Adicionar tudo
a linha do tempo. Aguarde até adicionar.

R)




ILUSTRAGAO 27: ADICIONANDO TUDO A LINHA DO TEMPO.

Rermiover Tude

Adicionar tude 4 linha do tempo

Fechar

Miniaturas
FONTE: NOBUKUNI (2015).

Todos os arquivos sdo adicionados a linha do tempo, que fica na base

da tela do programa. Caso nao surgir o referido aparato, pressionar o botao
esquerdo do rato na aba Linha do tempo.

ILUSTRAGAO 28: ACIONANDO PARA A LINHA DO TEMPO.

— = T

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Nao visualizando todos os arquivos na Linha do tempo, pressione o
aparato deslizante no canto inferior esquerdo com o botao esquerdo do rato e,
com ele pressionado, arrastar onde deseja. Esse item que se desliza serve para

tornar a Linha do tempo mais longa, quando acionado para a direita, ou curta,
quando arrastado para a esquerda.

ILUSTRAGAO 29: BOTAO PARA ALONGAR OU DIMINUIR A LINHA DO TEMPO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Para visualizar arquivos no player do programa, pressione o botdo
esquerdo do rato na agulha de tocar e, com ele pressionado, arraste-a, até o
filme voltar ao inicio.

ILUSTRAGAO 30: AGULHA DE TOCAR.

T [ (=1

AMBBAL Fagg,
e

L B A B DD LA

o e oW O =

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Tem-se a prancha no inicio da linha do tempo.

ILUSTRACAO 31: AGULHA DE TOCAR NO INfCIO ESTANDO-SE PRONTO PARA SE
ACIONAR A PRANCHA.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressionar Salvar.
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[LUSTRAGAO 32: SALVANDO.

Arquivo Editar Visualizar Configuragbes Ajuda

&

Entrada Duracdo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para acionar a prancha, pressione com o botdao esquerdo do rato, no
item Iniciar reproducao. Ela ainda é algo muito simples, mas sera melhorado, o
que sera feito seguindo-se outro tutorial.

ILUSTRAGAO 33: ACIONANDO A PRANCHA.

“ b oon 0

Iniciar reprodu

FONTE: NOBUKUNI (2015).

(JunoRo SINTETICD

Resumidamente, nesta unidade tratou-se da inser¢do de imagens com
o Shotcut na prancha eletronica, servindo ela para potencializar a pesquisa e
0 ensino.

Além disso, deve-se criar uma prancha eletronica no Shotcut, tendo por
base o tutorial apresentado

No tutorial 2, passar-se-a para atividade mais pratica, tratando-se da
sonorizag¢do das narragdes, no Audacity.
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SONORIZANDO A NARRACAD NO
Auoaciry

SONDRIZANDD A NARRACAD COM 0 US0 oo AupaciTy

E sta parte da disciplina diz respeito a sonorizagdo da narracao, para
potencializar a pesquisa e o ensino, utilizando-se o Audacityt - em portugués,
Audacioso.

E gratuito, funcionando no Linux e no Windows. Além de outras fungdes,
ele lida com gravacao e edi¢cdo de sons, permitindo sonorizar apresentacdes de
algum contetdo em pranchas eletronicas, para usar em sala de aula, exportar
para a rede mundial de computadores e outras acdes similares.

SONDRIZAR A PRANCHA

Para elaborar tal atividade, vocé, prezado (a) cursista, deve criar
gravagoes para a prancha eletronica produzida no Shotcut, tendo por base o
tutorial a seguir.




bRAVAR SOM £ EXPORTA-LO N0 Aupaciry

Crie uma pasta, podendo ser denominada NarracoesMinhas, para
salvar nela as gravacoes.

Tendo por base o conteudo a desenvolver por meio da prancha, crie
um breve texto, em forma de roteiro, tendo entre 5 a 10 minutos de leitura
pausada. Tem em torno de 1 minuto.

Cada frase deve ter no maximo 4 segundos de leitura, bem como deve
ter um comprimento semelhante.

Caso nao desejar criar um roteiro proprio, utilize o que segue, pois o
objetivo sera que o (a) cursista venha a criar a sonorizacdo do roteiro, para
inserir na prancha.

Um estudo realizado sobre o processo da ocorréncia da inundacao.
As inundagdes podem resultar em muitos transtornos a populagao.
Uma causa das inundacoes é a grande impermeabilizacdo da terra.
A impermeabilizagdo da terra aumenta o escoamento superficial.
Caso ocorra grande escoamento superficial aumenta o nivel do rio.
Uma das resolugdes para evitar as inundagdes é captar a agua.

A agua captada ainda pode ser utilizada na irrigagdo de plantas.
Autoria do video: Ana Siqueira, Paulo Nobukuni e Tamara de Ré.
Ensaio fotografico: Ana Siqueira, Paulo Nobukuni e Tamara de Ré.
Edicdo da pelicula: Ana Siqueira, Paulo Nobukuni e Tamara de Ré.
Direcdo do presente documentdrio digital: Paulo Nobukuni.
Agradecimento: CNPq, Colégio Estadual Padre Chagas e Unicentro.

Recomenda-se utilizar o Audacity portatil, que funciona em Windows
de 32 bits como o de 64, podendo ser acionado de midia externa, como DVD,
pendrive,bem como de um local qualquer do computador, ndo sendo necessario
instala-lo.

No caso usa-se um Windows 8.1, de 64 bits.

Para abri-lo pressione o executavel duplamente com o botao esquerdo
do rato.

Aguarde um tempo.

ILUSTRACAO 34: EXECUTAVEL.

IQ AudacityPortable

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Surgindo a caixa a seguir, pressione com o botdo esquerdo do rato em OK.

ILUSTRAGAO 35: CAIXA DE BOAS VINDAS.

MAudanity

Como obter hjuda
Bem-indo ao Audacity 2.1.1!

Estas sd0 as nossas opgles da suporie:
« Auda Rapida (case nde esteja instalada no computador, acesse a wrsdg.
galing)
+ Manual (caso ndo esteja instalado no computador, use a versfio onling)
o Wik (As dltimas dicas, trugues e tutonais pala intemet)
» Fdrum (Faga sua pergunta diretamente na intemet)

Para respostas mais rdpedas, todos os recursos acima mencionados 530
pesquisdveis.

[C]reBo excbir novamente ac inidar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Aberto o Audacity, caso estiver com tela pequena, pressione o quadrinho
a direita, no canto superior.

ILUSTRAGAO 36: MAXIMIZANDO O PROGRAMA.

Arquivo Editar Eabir Controle Famas Gerar  Efestos .ﬂnillur Ajuda

| I = ¢ f; 5764 6143 45— Cigue para iniciar monkoramento 815129530 |
7 / .} _/‘ _/ _/ Pl sk |40 E 5 60 51 s 4542 30 36333037 34 21 181642 6 b 30|

P E plt (@it o[c] & sls2[L{p[ieo -

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Tendo o roteiro em maos, pressione com o botdo esquerdo do rato,
em cada um dos botdes deslizantes que ficam na parte de cima do programa,
arrastando-os para a direita.

ILUSTRA(;AO 37: MAXIMIZANDO O SOM.

& | I -‘z" )D -67-5‘-6‘-4—4542-1Ctkbu5unllnnmﬂ1 85129 6 30 L‘?-u 6764 5148 45—
Dt o ol el /pw* L E [ [ma[@[]ts] =[] O] 5]
MME i )’mmwﬂ "licud!@ﬂ\f | A} | Speaeers olume de Reprodugfo: 1,00

-10 Aeraston o- moaximo-dodirecdm: = sp o0 0 8o 90 100

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione no botdo Gravar.
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ILUSTRAGAO 38: ACIONANDO O BOTAO GRAVAR.

| ' JT%.. 7 eld
D2 222 &) elelxl,

|| MME v ﬁ Internal Microphone Array (ID v]2canaisde gravi v | )

el L N 2

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Surgem duas linhas de cor azulada. Deixe avangar um pouco.

ILUSTRAGAO 39: INfCIO DE TRILHA SONORA.

s - f:nwmwemwm» 2canais de grave v | ) Spesiers [HF
a0 4 p 20 3 ap
X Faboa de b ¥ 1,0
Estéreo_ 441008z
325 foat 0.5
Shancier| Sok
= il i3
+* v
0
E =] f
0 0.5 I
A0
1,0
05-
0,0
-0.5-
e 1,0

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Leia o titulo do documentario, de modo pausado, firme, em no maximo

4 segundos. Caso erre, repita, pois é possivel cortar os trechos que nao se
desejam. As linhas de cor azulada vibram, em forma de onda. Terminando
de ditar, deixe avangar um pouco, em torno de 2 segundos. Dite cada um dos
outros trechos do roteiro, usando o mesmo procedimento. Terminado de ditar
todos os trechos, pressione no botao para parar.
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ILUSTRAGAO 40: ACIONANDO PARAR.

T;‘.-r | ; R e e e Jir_'l. . ﬂ; 7k 1 il )
1] | g - L] B 15 | g = =
I’ . », r J.I:'H:t) B4 g '-l'h‘ﬂ:’-::ﬁ-lﬁﬁj
oy L Mraphoor Ay | v 1 oweende e ¥ A) Somsters [P DT High Dnf
Bl i in e 18 ah L L] ¥} an L L
W] Faien B s ™| 18
[ o
-k ot L
Sncier| Sew
= + | Bl
o]
] o 0 |os

Sy w l

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo Ir para o inicio.

ILUSTRAGAO 41: INDO A0 INicIO.

TT o[ A o]

n i | - i
) 2)8) W) Q) s-[xir: 5
._“ v f I.nb:md!ﬂ I para o inicio (Home) L’Iﬁ* gravi v | 1) Speakers [ HP (IDT High Defin
-10 Cl’!i' B Y

x| Faba de du vl 1.n| l
Estérec, 44100Hz - L.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

ILUSTRAGAO 42: FERRAMENTA SELECAO.

EFEE I ms;
nlp.«»."‘-‘?'—‘e" !

J S S ST S Ple| k||, 5]

MME v | | internal Mcrophone Array (ID | 2 canais de gravi v | 41} | Speakers /P (IDT High Defin
0 d w3 3@ 40 s

X|Fabca de du | 1,0
Estérec, 44100Hz
32.b4 fioat 0.5
Slanehr| Saok
- - oo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Posicione o cursor do rato no inicio da trilha e pressione o botdo
esquerdo do rato af e, com ele pressionado, arraste-o sobre um pequeno trecho
da gravacao, ndo devendo atingir nada do gravado de fato. Na realidade, pode-
se pressionar qualquer pequeno trecho, desde que nele nada tenha de gravado
de fato.
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ILUSTRAGAO 43: SELECIONANDO UM PEQUENO TRECHO DA TRILHA SONORA.

— '? - ";.:l:.'."....'-'; mre—— n;--

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato em Efeitos e na aba que surgir, faca
0 mesmo no item Reducdo do ruido.

ILUSTRAGAO 44: SELECIONANDO UM TRECHO INICIAL DA TRILHA SONORA.

Repetir Gitimo efeito Cerl

Ajustar escala do termpa/mudanga do tom...
Alterar tempe...
Alverar velocidade...

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione com o botdo esquerdo do rato em OK. Caso o item OK nao
habilitar, pressione em Obter perfil de ruido.
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ILUSTRAGAO 45: OBTENDO-SE 0 PERFIL DO RU{DO.

Passe 1

Sededione alguns segundos apenas de ruido para que o Audacity saba o que filtrar,

depois dique em “Obter perfil de ruido™

Obter perfi de ruids

Passo 2

Selecione todo o dudio que deverd ser filrado, escoha a quantidade de
ruido a ser filtrado e dique OK para remover o ruido.

Moise reduction (dg): | 12
Sensitwity: |6.00

Frequency smaathing (bands): |0

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione com o botdo esquerdo do rato em Editar. Na aba surgida, faca
o mesmo em Selecionar. Na subaba que aparece, faga 0o mesmo em Tudo.

ILUSTRAGAO 46: REDUZINDO 0 RUIDO.

(Arquive | Editar | Exibir Controle Faias Gerar Efeitos  Analisar  Ajuda

Desfazer Redugdo do ruide CtrleZ -z-‘ ‘? = ﬂglf 57--54--51 48 45 Iw nmrrmnmmm
n 2 —— = =]
2| =R 2l i o P S e |
e |  |Recortar CtrleX Lovave | 4 [speakers /HP (DT High Defin v'”
1 | e Crek 2 | iy F |
-1
-'( Copiar Ctrl=C
X|Fabea ¢ Colar Ctrl+ V'
2.5t I'b: Duplicar Ctrl«D
| Remover Especial »
T Colartexto em Novo Rétulo Ctrl+ Alt+V
E
LU Cortar limites »
Audie rotulade 3
| Selecionar ] Tudo Iy Ctrl+A
Encontrar cruzamentos em zeno 7L Dshws:legiow Ctrl=Shifte &
Mover cursor para ’ Espectral »
Salvar regiio A esquerda no ponto de reprodugio [
Restaurar regido A direita no ponto de repredugio 1
o Do inicic da faixa até o curser Shift+)
Rep oo & Do firm da faics até o curser Shift+K
Brel = Todas as faixas Ctrl+Shift+K
Todas as faixas travadas Ctrl+ Shift+Y

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Pressione o botdo esquerdo do rato em Efeitos e na aba que surgir, faca
o0 mesmo no item Redugdo do ruido.

ILUSTRACAO 47: REDUZINDO RUIDO NA FASE 2.

-

Repetir Redugde de ruide Ctrl+R

I:) v v If) v v Ajustar escala de tempo/mudanga de tom...

Alterar tempo...
S mve v| A Interal Mcrophone array ¢ v [2canais|  Alterartom...
. : j Alterar velocidade...
Amplificar...
Auto Duck...
Compresser...
Eco...
Equalizagio...
Graves e Agudos...
Inverter

Inverter inicic e fim

Arquive Editar Exibir Controle Faixas Gerar | Efeitos

Linha de comandos Nyquist...
Nivelador...

Normalizar...

Paulstretch...

Phaser...

Redugdo de ruido..
L

Remogdo de cliques...

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Pressione o botdo esquerdo do rato em OK.

ILUSTRAGAO 48: FINALIZANDO A REDUCAO DE RU{DO.

Passo 1

Seledione alguns sequndos apenas de ruido para que o Audacity saiba o que filtrar.
depois digue em "Obter perfil de ruido™:

' Obter perfil de ruido |

Passo 2

Selecione todo o dudio que deverd ser filtrado, escolha a quantidade de
ruido a ser filtrado e clique OK para remover o ruido.

Redug3o do ruido (dB): | 12 U
Sensbiidade: 6,00 U
Suavizacho da frequénca (Bandas): 0 U

Ruido: (®)Reduzir () Residual

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Pressione a ferramenta Selecdo, com o botdo esquerdo do rato.

ILUSTRAGAO 49: FERRAMENTA SELE(;AO

6754 5143 45
n)») m) ) wm 1, I < ’e"
S il il i il e}
MME v| A internal Mcrophone Array (1D V|2malsd= gravi v 1) Spedcers.‘l—P(IDTMDem
0  d9 10 20 30 40 50

x| Faba de du v 1,0
Estéreo, 44100Hz
32-bit float 0.5
Silenciar| Solo

= + | 00

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Posicione o cursor do rato no inicio da trilha e pressione o botdo
esquerdo do rato ai e, com ele pressionado, arraste-o sobre um trecho da
gravacao, até chegar bem préximo do gravado de fato.

ILUSTRA(}AO 50: SELECIONANDO UM TRECHO INICIAL DA TRILHA SONORA.

™ Faea de bu ¥ | 1,0
Estiéren, 44100Hz
3202 foat 0.5-

E I L .

- + | 00
E O B -0.5-

10
1.0
0.5-

0,0~

-0.5-
10

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No teclado do computador pressione a tecla Delete.

ILUSTRAGAO 51: ACIONANDO O APAGAMENTO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Pressione com o botdo esquerdo do rato em Editar. Na aba surgida, faca
o mesmo em Selecionar. Na subaba que aparece faca o mesmo em Tudo.

ILUSTRAGAO 52: SELECIONANDO TUDO.

Todss s fanss trevades

Argums Editar | Ecbwr Controbe Fatad  Gersr  Eleos i il
G Destazer Redugho do nuide ChrbeZ i ‘pfn 575454845 Clgus pare hicier mondoramen
L ] Fefazer Ctrle * ? - 'E‘ € t
Flwe | Fecaitsr Cerl=X w | 4 | Sneakers [ HE (IO High Defin. »
B u! Apagar Crila
P—t Copiar Cirls
m.: Cioilas Chrle¥
128 foa Duplicar Cirl=D
Rernerver Expecial
T Coolas teste em Move Rétule CarlsARY
J'_-_l; Coortar limites
Audic rotulado
Selecionar Tudo [:}
Ersconbrar cruzamentos &m Ien z Desfazer selecho Chrle Shift= &
Merver cursor para Espectral 3
; - & ezquerda no ponto de reprodisgis [
iy & direits no ponto de reprodugio 1
= ) : Do inicio du faws até o cursor Shife+)
R D firn d Faies 4t & cursar Shife=K
IS RHIER Todas as faixas Ctrl+ Shift+ K

Cirl+Shift+¥

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato em Efeitos e na aba que surgir, faca
0 mesmo no item Amplificar.

ILUSTRAGAO 53: AMPLIFICANDO O SOM.

Na caixa surgida, acione OK.

s
Arquivo Editar Exibir Controle Faixas Gerar Efgtos| Repetir RedugBo do rufdo

286808 8

v/ /® Internal Mirophone Array (ID leGI'{

Ajustar escala do tempo/mudanga do tom...

Alterar tempo...
Alterar tom...
Alterar velocidade...

Ctrl+R

Amplificar...

Auto Duck...
Compressor...
Eco...
Equalizagio...
Graves e Agudos...
Inverter inicio e fim
Inverter

Leveller...

FONTE: NOBUKUNI (2015).



[LUSTRAGAO 54: ENCERRANDO A AMPLIFICAGAO.

Anpificacso (6):
U
Novo pico de ampiitude (d8): | -0,00

[ ] Permitir corte de picos

| Gerencer || Preview | | OK |\ || Cencelar |

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato em Efeitos e na aba que surgir, faca
0 mesmo no item Equalizacao.

[LUSTRAGAO 55: EQUALIZANDO O SOM.

1 £
Arquive Editar Exibir Controle Fabas Gerar . R ir Amplificar Cirl+R

]|
n = 5] H W ® Ajustar escala do tempe/mudanga do tom...
(R L R ol R Jhus || ety
e v /| intema Mcrophone Array (ID v [2can  Alterar tom..
10 Alterar velocidade...
= ~T 10 Amplificar...
Estéren, 441008z Auto Duck...
32-bit fioat 0 Compressor...
Siencior|  Soko Econ
-—@—. i Equalizagiio... h
£ 0 © 05 Graves e Agudos...
A Inwerter inicio & fim

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Configure como a seguir. Acione OK.
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ILUSTRAGAO 56: ENCERRANDO A EQUALIZAGAO.

IHL 40Hz SSHz 100HZ  200H  4D0HZ 1000HZ 2000Hz 4000Hz 10000

{7 Deserhar curvas  (8) Equakador grifico [r——— Tamarho do fitro:

Seledonar CUnva: | SEM Nome | | Sabr fGenendar curves. .. Hevtler Inverter Grades [+]

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato em Efeitos e na aba que surgir, faca
0 mesmo no item Graves e Agudos.

[LUSTRAGAO 57: LIDANDO COM GRAVES E AGUDOS.

a ]

s e Repetir Redugdo de ruido Ctrl+R
Ajustar escala de tempo/mudanga de tom...

Alterar tempo...

>
L

Alterar tom...

g
:
<}
ﬂ

Alterar velocidade...
Amplificar...
Auto Duck...
Compressor...
Eco...
Equalizacdo...

Graves e Agudes..

Ly

Inwerter

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Acione Preview. Caso estiver com som bom, pressione OK. Do contrario,
va ao proximo procedimento.
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ILUSTRAGAO 58: ENCERRANDO O PROCESSO DE GRAVES E AGUDOS.

Graves (dg): | DI 1

Agudos (dB): | 0.0

Mivel (dg): | -1,0

[+] Ativar o controle de nivel

e o)

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Caso estiver com um som metalizado, por exemplo, coloque o item
Graves em negativo, uma ou duas vezes, ou como desejar. Sempre, pressione
Preview para ver se ndo fica ruim. Estando a contento, pressione OK.

ILUSTRAGAO 59: MELHORANDO O PROCESSO DE GRAVES E AGUDOS.

Graves (dB): _

Agudos (dg): | 0.0

hivel (dB): | -L.0

Ahatomnh‘oled:rﬁrel

preview | | oK || Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato em Efeitos e na aba que surgir, faca
0 mesmo no item Nivelador.
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ILUSTRAGAO 60: NIVELANDO.

| =] Repetir Redugio de ruido Ctri=R -

7 . juraments
::.} .._/ il Ajustar escala de termpo/mudanca de tom... —
| Alterar ternpo...

Alterar tom...

—

rray V|2<.mai=:

Alterar velocidade...

Armplificar...

Auto Duck...

Compressor..

Eco..

Equalizagio...

Graves e Agudos...

Inverter

Inverter inicio & firm

Linha de comandos Myquist...

Miveladeor...
Mormalizar... [é

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Acione OK.

ILUSTRAGAO 61: ENCERRANDO O PROCESSO DE NIVELAMENTO.

MNivelador
Grau de nivelamento: | Moderado v I
Limiar do ruido: |-70 dB v|

| Prevew | Ok || Concelr |

FoNTE: NOBUKUNI (2015).

Va ao final da trilha. Sendo necessario, pressione o botdo esquerdo do
rato na barra deslizante e, com ele pressionado, arraste-a até chegar ao final
do gravado.
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ILUSTRAGAO 62: INDO AO FINAL DA TRILHA SONORA.

FoNTE: NOBUKUNI (2015).
Pressione a ferramenta Sele¢do, com o botdo esquerdo do rato.

ILUSTRAGAO 63: FERRAMENTA SELECAO.

Arquivo Editar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos Analisar Ajuda

Iz 4 |
I eI EIEI TS £ il
- MME v| /| intemal Microphone Array ( v |2 canaisde grav v| 4) [sp

40 50 80 70 80

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Posicione o cursor do rato no final da trilha e pressione o botdo
esquerdo dele. Com o botao pressionado, arraste-o até bem proximo do trecho
final da gravacao.

ILUSTRAGAO 64: FERRAMENTA SELECAO.

W w0 w0 e

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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No teclado do computador pressione a tecla Delete.

ILUSTRAGAO 65: ACIONANDO O APAGAMENTO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Para testar o som pressione o botdo Ir para o inicio.

ILUSTRAGAO 66: VOLTANDO AO INICIO DA TRILHA SONORA.

o
Arquivo Editar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos
"n) p) = g ») @
MME v/ Intermal Mirophone Array { v | 2 cana
I

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botao verde para ouvir o resultado inicial do tratamento
do som. Caso necessario, lide com os dois botdes deslizantes que ficam em
frente da trilha, que servem para aumentar ou diminuir o volume.

ILUSTRAGAO 67: VERIFICANDO RESULTADO.
i

Arquivo  Editar Ewbar Controle Famcas Gerar Efetos  Analisar

n | 3 Ly fi) II%
e

rE v'ﬁ Internal Mrophone Array [ ¥ | 2canals de gran v

- 1I,EI aa 10 2.,[I ll,{

o Faixa ge du ¥ [ 1,0

Estiren, 4500047
125 Mot 0.5

Sasnciar | Soln

-.E. 0,0

: i Greseos 2 botoes para a
e

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Onde se tem espacgo vazio muito grande entre os trechos de gravacao,
pode-se apagar. O mesmo procedimento pode ser feito até no interior de um

trecho de uma gravacdo. Caso queira aumentar a onda sonora, para melhor
visualizacdo, pressione na lupa.

[LUSTRAGAO 68: FERRAMENTA ZOOM.

,, , | I|= 6| A%
SIS VIS ./jpﬂ*éi}s"

v| /| Internal Microphone Array ( v | 2 canais de

MME

Ferramenta zoom
FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressione sobre a trilha, aumentando-a,
assim. Para diminuir, faga o mesmo, s6 que com o botdo direito do rato.

[LUSTRAGAO 69: PRESSIONANDO COM A LUPA NA TRILHA.

L R R N R I R R I R I R R R I R R
RJET]
L
a8
.=
JRETS-ccoieml s £
a5
»
An
“ ﬁ
as-
et - -~
28

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para iniciar o apagamento de trechos, pressione a ferramenta Selecao,
com o botdo esquerdo do rato.

ILUSTRAGAO 70: FERRAMENTA SELECAO.

Arquive Editar Exabir Controle Famxas Gerar Efeitos Analisar  Ajuda

=
n) ) m) W) » 2 “"‘ﬁL

H P R D V) v, __-_: k[

|~ v v | /@ Internal Midophone Aray { v | 2canaisde grav v 4} sp

4,0 50 . 6,0 . 7.0 8,0

||x Fabca de 3u ] 1,0

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Posicione o cursor do rato no inicio do trecho onde deseja comegar a
apagar e pressione o botao esquerdo dele ai e, com ele pressionado, arraste-o
ateé o final do trecho que quer que se apague. Solte o botao do rato.
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ILUSTRAGAO 71: FERRAMENTA SELECAO.

0 L T 0 BT TR

| Fasca de ds ¥] 10

321 float 05
« | 0
] o |
0 05
-0
10
u.

0.6

-05-
o 1.0

FONTE: NOBUKUNI (2015).
No teclado do computador pressione a tecla Delete.

ILUSTRAGAO 72: ACIONANDO O APAGAMENTO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Deve-se separar cada trecho gravado. Para tanto, acione a ferramenta
de selecdo, com o botdo esquerdo do rato.

ILUSTRAGAO 73: FERRAMENTA SELECAO.

Arquivo Editar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos Analisar Ajuda

< ‘ a,
") b)) ) W) » 9
J y J J r r
- MME v| /® Intenal Microphone Array ( v|2cana;de ga v| 4 [sp
4I.0 5:0 ) 6..0 . 7.'0 . 8'.0

[X[Fabxadeau ¥] 1,0]
FONTE: NOBUKUNI (2015).
Posicione o cursor do rato no inicio do trecho que deseja exportar e

pressione o botdo esquerdo dele ai e, com ele pressionado, arraste-o até o final
do trecho que quer que se exporte. Solte o botdo do rato.
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ILUSTRAGAO 74: FERRAMENTA SELECAO EM TRECHO A EXPORTAR.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato em Arquivo e, na aba surgida, faca
o mesmo em Exportar dudio selecionado.

ILUSTRACAO 75: EXPORTANDO AUDIO SELECIONADO.

Arquive | Editar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos Analisar  Ajuda

Novo Ctrl+N z )

Abrir... Ctrl+0 ?;

Arquivos Recentes 4 — ]
2 v ) Spea

Fechar Ctel+W

Sahvar Ctrl=5

Salvar Projeto como...
Compactar e Salvar Copia do Projeto...
Verificar Dependéncias...

Editar metadados...

Importar »

Exportar Audio... Ctrl+Shift+E
' Exportar dudic selecionado...
- Exportar rétulos... ':}
Exportar multiplos... Ctrl+Shift+L
Exportar MIDL...

Aplicar arquivo de lote...

Editar arquivos de lote...

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, procurar onde guardar o som, podendo ser em uma
pasta criada e nomeada CursistaProducoesAudacityNarracoes. Em Nome:
digitar um nome, podendo ser 01Titulo. Em tipo, pode-se escolher WAV
(Microsoft) 16 bit PCM com sinal. Pressione Salvar.
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ILUSTRACAO 76: ESCOLHENDO ONDE EXPORTAR.
Exportar audio selecionado

v e."_ﬁv

Artistas participant... Album
Menhum itemn corresponde 3 pesquisa.

Salvarem: | | NamacoesMnhas
(= Neme . Mi. Tiulo
=

Locais recentes

Area de
Trabalho

—_

Biblictecas

A

Computador €
Nome: 01 Tiedes

vl | Swafh‘
@ Tipo: WAV (Microscft) 16 bit PCM com sinal
Rede

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressionar OK.

ILUSTRAGAO 77: ENCERRANDO O PROCESSO.

Use as setas (ou ENTER apds editar) para navegar entre os campos.

Etiqueta | Valor
do artista
Nome da faixa
Nome do album
NOmero da faixa
Ang
Género
Comentarios

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Repita com os outros trechos, salvando o segundo deles como 02,

acrescido do nome; o terceiro como 03, também acrescido do nome e assim
sucessivamente.
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ILUSTRAGAO 78: INDO ATE O FINAL DO PROCESSO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Repita com os outros trechos.

ILUSTRACAO 79: MODELO DE ARQUIVOS SONORIZADOS.

Nome

T4 01Titule
T4 02Transtornos
) 03Causa
T8 04Escoa
T4 05Rio

m 06Capta
%) 07irriga

) 08Autoria
%) 09Ensaio
T4 10Edicao
T4 11Diretor
™ 12Agradece

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Va onde salvou os arquivos sonoros e teste-os, pressionando-os
duplamente.

Estando tudo correto, em seguida, podem-se inserir as narra¢des na
prancha eletrdnica, utilizando o Shotcut, sendo que a instrugdes para isto estao
em outro tutorial.
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(JunRo SINTETICD

Resumidamente, nesta unidade, tratou-se da sonorizacdo da narragao,
para potencializar a pesquisa e o ensino, utilizando-se o Audacityt.

Naunidade a seguir, tem-se um tutorial para que se insiram as narracoes
na prancha eletronica.

ab



INSERIR NARRACTES SONORIZADAS
NA PRANCHA

INSERINDD NARRACES

E sta parte do curso diz respeito ainsercdo de narragdes sonorizadas

na prancha eletronica.

SONDRIZAR A PRANCHA COM NARRACTES

Para elaborar tal atividade, vocé, prezado (a) cursista, deve sonorizar
a prancha eletronica no Shotcut, com narragdes, tendo por base o tutor
seguir.

ial a




|NSEHINIJI] SUM N SHUTCUTAFAHA SUNORIZAR COM
NARRACOES A PRANCHA ELETRONICA.

A versdo utilizada é a do Shotcut 1503, portatil, baixada em julho de
2015, ndo necessitando de ser instalada, pois funciona de uma midia como
DVD, pendrive e similares, ou em uma pasta do computador. Ela é para Windows,
funcionando tanto na versao de 32 como de 64 bits.

Abra o Shotcut, pressionando duplamente o seu icone, com o botao
esquerdo do rato. Tente dessa forma. Caso ndo abra, talvez seja preciso efetuar
outra operacdo, que sera explicada apés esta.

ILUSTRAGAO 80: ACIONANDO O PROGRAMA.
MNome
|- 'Original
L lib
|. share

. Ishotcut I}

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Nao abrindo, pressionar o botao direito do rato no icone do programa,
para aparecer uma aba, como a seguir:

ILUSTRAGAO 81: ABA QUE PERMITE EXECUTAR COMO ADMINISTRADOR.

|- Morme Data de medificag...  Tipe Tamarhg

b Eb
Ji share 034082015 1721
1 Abrir

5| avoodeli 5. o
avdevice-55 Ficcar ria Tela Inicial

& awdevice-35, 2

& ailter4.dil ¥ Emcutar como administrador

l.d aformat-53 Sobucionar problemas de compatibilidade

%) wvutil-S241 Executar com o processador grifico
COPYING -Zip

=1 #tmpeg () Escanear shotcut exe

o freetypefdll 0 Executar na Sandbox
& womvdil kd  Executar sempre na Sandbox
& wudtS1.dil

B Norton Intemet Secusity
&) iuin3l.dil

Foar na Barra de Tarefas
& uucildil

& intl.all Compare with Arais Merge
| Bbasprinti-0 Queue for Comparizon

) Ebatk-1.0-04 Emviar para

| Bheairs-2.dIl

] Wbeairo-goby S

%, Bheaire-seng Copaar

(& Ebdldll Criar atalho

[ Wbepowy-D.d Excluir

[ Bbest 1200 Renomear

2 ::::;:: MNarton File Insight

% Bbfontcenfi Faprdade nsda

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Na aba, pressionar o botdo esquerdo do rato em Executar como
administrador.

[LUSTRAGAO 82: EXECUTANDO COMO ADMINISTRADOR.

MNeme Data de medificag.. Tipo Tamanho
. lib
share

. Ishotcut

% avcodec-55.dll Abric

%) avdevice-55.dll Fincar na Tela Inicial

) avilter-4.dll ¥  Executar como administrador 953K

4 avformat-55.dIl Solucionar problemas de compatibilidade 1.665 KB

“ avutil-52.dIl [Executar com o processador grifico 3 Ki

. COPYING T-Zip 3

57 ffmpeg (&) Escanear !shotcut.exe

% freetypeb.dll b  Executar na Sandbox

] icomdll kd  Executar sempre na Sandbox

o) icudt31dll '

) icvinS1.dil @ Norton Intemet Security »

: icuuest.dil Ficar na Barra de Tarefas

“ intldll Compare with Araxis Merge 149 KB

% libasprintf-0.dil Queue for Comparison 85 KB

%/ libatk-1.0-0.dIl ) 160 KB
) Enviar para 3

%, libcairo-2.dll 1.264 KB

%, libeairo-gobject-2.dIl Recortar 24 KB

‘% libcairo-script-interpreter-2.dil Copiar 179 KB

() libdl.dl Criar atalho 0KB

) li -0, ; 2.284 KB

% libepoxy-0.dl B

%] libexif-12.dll 475 KB

Renomear

%] libexpat-1.dIl 140 KB

4 libfftw3-3.dll Norton File Insight 3177 KB

) libfontconfig-1.dil Propriedades 73 KB

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para abrir um arquivo no Shotcut, pressione com o botao esquerdo do
rato em Arquivo e na aba surgida, fazer o mesmo em Abrir Arquivo.

ILUSTRAGAO 83: ABRINDO ARQUIVO.

Arquive

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Na janela Abrir Arquivo, procure onde esta o que pretende abrir. No
caso, é oarquivo Parte1Projeto01PranchaSimples.mlt. Pressione-o duplamente
com o botdo esquerdo do rato. Aguarde um pouco.

ILUSTRAGCAO 84: CAIXA ABRIR ARQUIVO.

[ | Abrir Arquivo

\{—f - 4 C._r Computador » TOSHIBA 2015EXT (R:) » Pde2015Curso » Pranchas _) v & Pesquisar Pranchas 2

Organizar « Nova pasta =~ A @
Nove volume *  Nome Data de modificag,
Paule Nobulkuni

. Paulel

. Pde2015Curso

L PaltﬂPrnjetnﬂ'lPran:haSimplt:.mlt{} 19/08/2015 18:20

aguardando
Aguardando?
AudacityPortatilParaWindows2. 1 Junho2015

ImagensFiasParaPrancha

ImagensFixasParaPranchaMinha
Marragdes

MarracoesMinhas

Pranchas
ShotCut1503Pertablelulho2015
SomFundo el IE 3

Nome: | PartelProjeto01PranchaSimples.mit v

Abrir Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Provavelmente o programa abre-se como a seguir, devendo-se observar
os itens em destaque.

ILUSTRACAO 85: PROGRAMA COM ARQUIVOS ABERTOS.

[ ] Prancamet - Shotat =8

*

-
>
h
o

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Podeser que hajaalgo faltando dos trés elementos essenciais daimagem
anterior, ou que a tela esteja com muita coisa aberta. Nesse ultimo caso, feche o
que ndo for usar. No exemplo, é o quadro Codificar, pois sera utilizada somente
a Lista de reproducao. Assim, pressione com o botdo esquerdo do rato no X no
canto superior direito do quadro Codificar.

ILUSTRAGAO 86: FECHANDO ITENS.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione naaba Listadereproducao, que ficanormalmente a esquerda,
caso ela ndo apareca.

ILUSTRAGAO 87: ACIONANDO LISTA DE REPRODUGAO.

Arquive Editar ¥ zar  Config Ajuda

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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A Lista de reproducdo surge.

ILUSTRAGAO 88: LISTA DE REPRODUGAO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Paralidar com os arquivos, observe se o aparato para tal esta em branco
ou ndo. Na ilustracao, esta em branco.

ILUSTRAGAO 89: AREA A SER OBSERVADA.

Linha do tempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Estando em branco o aparato, como na ilustragdo anterior, ir a aba
Lista de reprodugdo e ali pressionar com o botdo direito do rato.
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ILUSTRAGAO 90: PRESSIONANDO COM O BOTAO DIREITO DO RATO NA ABA LISTA DE
REPRODUCAO.

Editar Visualizar Configu

storico  Fltros

3
Lista de reprodugdo

Miniaturas e Entrada Duragdo Iniciar

E A5 0inundado.jpg

! 1

! 03lmpermeab

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botao esquerdo do rato no item Lista de reproduc¢do Melted,
como apontado pela seta branca.

ILUSTRAGAO 91: ACIONANDO A LISTA DE REPRODUGAO MELTED.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Como no caso deseja-se remover os arquivos de figuras para depois
inserir os de narragdes, pressione o botdo esquerdo do rato no icone em forma
de lista, pertencente a Lista de reproducao, que fica abaixo dela, como apontado
pela seta.
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ILUSTRAGAO 92: MENU DE AGOES ADICIONAIS.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na aba surgida, pressione o botao esquerdo do rato em Remover Tudo,
pois no caso tém-se arquivos de imagem e deseja-se remové-los, para inserir
os de narragdes.

ILUSTRAGAO 93: REMOVENDO TUDO DA LISTA DE REPRODUGAO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressione em Arquivo. Na aba surgida,
faca 0 mesmo com Abrir Arquivo.
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[LUSTRAGAO 94: ADICIONANDO ARQUIVO.

dit

Arquivo

Abrir Arg

Arraste e solte para res

i Clagpue duphs pors ab-

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Procure onde estdo as narragdes. Pressione o botao esquerdo do rato

no primeiro arquivo a inserir.

[LUSTRAGAO 95

: MARCANDO 0 12 ARQUIVO.

[ ] Abrir Arquive
E - 1 Gmputldnr » TOSHIEA 2015 EXT (B) + Pde2015Cusmo » Marrsgbes ) v & s
Oeganazar = Mo pasts - 1 &
AudscityPortatiPsaWindossd. Lunha20ls ~ Hame - L)
Imingen: aParal =
. e :-a par-pu-:-c:M R T b
magensFaasParaPr ir
H Gitm e ! T8 (@Transtornes
"
N’ "“ﬂu ™ 03Causs
1 indh,
P’“L - ) DdEscoa
andhas _' :ISP'Q
ShotCut] S03Portableluliho2015 =
¥ D8Capta
SemFundo 5 o
Planila2015 o .
¥ EAuteng
Preatl01bAbRR0TE =
¥ D9Enapic
ProjetaFundss sofrpucinpine2014Mes 0 TRl ~
- T 10Edican
s“;'" . ) 1Diretce
et Arat
iProjetosEstrategicos ) 12Agradece .
SncwWolfFamilyAndbelaneiro2015 v € 3
Nome 11Tiulo v
Abrir Cancelsr

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione atecla Shift do teclado do computador e, com ela pressionada,
pressione o botao esquerdo do rato no ultimo arquivo a inserir. Com o botdo
esquerdo do rato, pressione em Abrir.
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[LUSTRAGAO 96: INSERINDO ARQUIVOS.

|7 Abrir Arquivo
e -1 @mpulcdor v TOSHIBA 2015 EXT (R:) » Pde2015Curso » Nﬂ:r&;ﬁt&) v & Pesquisar Narag be R
Organizar + Nova pasta =+ [

AudacityPortatilParaWindows2. unhe2015 A Nome : N, Tiwlk &
ImagensFiasParaPrancha 1 01 Titule
ImagensFiaasParaPranchahlinha %1 02Transtomos
Narragdes T4 03Causa Caso
MarracoesMinhas 5 DdEscoa Necessario;
Pranchas ) o5Rio arrasle o
ShotCut1503Partablelulho2015 ) 06Capte bewrreu
SemFundo T4 OTiriga
Planilha2013 ) ttAutona
Proext2016AbAL2015 %) 09€nsaio
PrejeteFundacachraucariaAno2( 4MesiTDia2 %) 10€dicao
RCCapesii4 T 11Diretor
SetiProjetosEstrategicos % 124gradece =
SnowWolfFamilyAndMelaneine2015 v X >

Nome: | “12Agradece” 01 Titulo” “02Transtornos” “03Causa” "OdEscoa” “05Rio” "06Capta” "0TIrriga” “(8Autoria” “(9Ensaic” “10Edicac”™ v

Abrir [} Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Os arquivos comegam a ser inseridos. Aguarde, até inserir todos.

-

FONTE: NOBUKUNI (2015).



Caso a Linha do tempo ndo estiver aparecendo, com o botdo esquerdo
do rato, pressione na aba Linha do tempo.

ILUSTRAGAO 98: A ABA LINHA DO TEMPO.

FONTE: NoBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato no icone em forma de lista,
pertencente a linha do tempo, como apontado pela seta branca.

ILUSTRAGAO 99: ACIONANDO ACOES ADICIONAIS A LISTA PERTENCENTE A LINHA
DO TEMPO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na aba surgida, pressione o botdo esquerdo do rato em Adicionar Faixa
de Audio.

ILUSTRACAO 100: ADICIONANDO FAIXA DE AUDIO.

m N
Adicionar Faba de Audio » Ctrl=U

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Caso o local de linha do tempo estiver muito estreito, posicione o
cursor do rato sobre os pontinhos acima de tal linha que contém as imagens,
até ele transformar-se em dois tracos pretos com duas setas. Pressione com o
botdo esquerdo dele ai e com ele pressionado, arraste para cima, para mostrar

a trilha inserida.
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ILUSTRACAO 101: POSICIONANDO NOS PONTINHOS.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione com o botao esquerdo do rato no aparato deslizante
abaixo da trilha e, com ele pressionado, arraste para a direita, para ampliar
horizontalmente a trilha.

ILUSTRAGAO 102: AMPLIACAO HORIZONTAL DA TRILHA.

Linha do tempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressionar o 12 arquivo e, com ele
pressionado, arraste sob a imagem que lhe diz respeito. Solte-o ai. Caso
necessario, pressione-o com o botao esquerdo do rato e, com ele pressionado,
arraste-o horizontalmente para ficar certo.
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ILUSTRAGAO 103: ACERTANDO O SOM COM A IMAGEM.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Salve o trabalho, pressionando em Arquivo e ali em Salvar como.

ILUSTRAGAO 104: SALVANDO COMO.

Arquive Editar  Visualizar
Abrir Arquivo
Abrir Qutro...
Abrir MLT XML como um clipe...
Salvar

alvar como...

k

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Salvar. Dé o nome 02PranchaNarrada, pressionando em Salvar.
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[LUSTRAGAO 105: SALVANDO.

| Salvar XML
i ) v @mputudur » TOSHIBA 2015 EXT (R) » Pde2d15Curso ¢ Pranchas ) w Pesquisar Pranchas ¥
Organizar = Maova pasta e ]
. aguardand: & Mome : [Data de radificac Tipe
:3:::\::;: | PartelProjetol] PranchaSimples.mit 197082005 18:20 Arquive MLT KB

. ImagensFo
. ImagensFix
Namagies
Narracoesh
Pranchas
. ShotCut13
. SomFundo

MilanhaAE

MNome:  PartelProjeteliPranchaComMaracoes w
Tapo: | MILT XML (*.mit)

= Ocultar pastas Sabvar [} Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato no icone em forma de ima, como
apontado pela seta branca, para desmarca-lo, devendo ele desligar-se.

ILUSTRACAO 106: DESACIONANDO O [MA.

k o3

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o ima desacionado, com o botao esquerdo do rato, pressione o
segundo arquivo e, com ele pressionado, arraste sob a imagem que lhe diz
respeito. Solte-o ai. Caso necessario, pressione-o com o botdo esquerdo do rato
e, com ele pressionado, arraste-o horizontalmente para ficar certo.

ILUSTRAGAO 107: A 22 NARRACAO NA LINHA DO TEMPO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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A imagem pode ficar menor que o som. Isto causa um descompasso
dela com o som, o que se denomina de dessincronia, podendo-se arrumar. Caso
fique maior que o som, nao se tem problema. Continue o trabalho. Salve a cada
curto espaco de tempo.

[LUSTRAGAO 108: IMAGEM MENOR QUE O SOM.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressionar o terceiro arquivo e, com
ele pressionado, arraste sob a imagem que lhe diz respeito. Solte-o ai. Caso
necessario, pressione o botao esquerdo do rato no aparato deslizante que fica
na base dalinha do tempo e, com ele pressionado, arraste aquele para a direita.

ILUSTRAGAO 109: INSERINDO OUTROS ARQUIVOS SONOROS.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressionar o quarto arquivo e repetir
a operacdo. Nota-se que entre o terceiro e o quarto arquivos sobra um espaco,
0 que nao gera nenhum problema. Caso isto ocorrer, pode-se inserir sempre o
som sob sua respectiva imagem.

ILUSTRAGAO 110: ESPACOS ENTRE OS SONS.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Faca o mesmo para todos os arquivos sonoros. Salve o trabalho,
pressionando na aba Salvar.

ILUSTRAGAO 111: SALVAR.

Arquivo Editar Visualizar Configurag

Salvar Desfazer Lefazer e, ter Propriedades

Salvar projeto como arquive MLT XML

Lipe cntrada vuragao Iniciar

Abrir Arquivo

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Ir a aba Codificar.

ILUSTRAGAO 112: CODIFICAR.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Surge o aparato a seguir. Caso tenha janelas extras, além da denominada
Codificar, feche pressionando o botdo esquerdo do rato no X do canto superior
direito do quadro, como é o caso do denominado Lista de reprodugao.

ILUSTRAGAO 113: FECHANDO JANELAS EXTRAS.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Caso necessario ampliar o item Codificar, pressione o botdo esquerdo
do rato nas reticéncias, na parte inferior do aparato, até ele transformar-se em
duas linhas e duas setas pretas. Com ele pressionado, arrastar para baixo.

ILUSTRAGAO 114: AMPLIANDO O ITEM CODIFICAR.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Caso transcorreu tudo certo, com as imagens sendo iguais ou maiores
que o som, pressione com o botdo esquerdo do rato na aba Video. Caso as
imagens forem menores que o som, deve-se optar por Audio.

ILUSTRACAO 115: OPCOES DE CODIFICADOR DE VIDEO OU DE AUDIO.

Arquivo Editar Visualizar Configuracdes Ajuda

i ©

&l 3
Propriedades Recente

==
Abrir Arquivo Peak Meter
ncar
Formato Automéatico da extensao
Video  Codificador  Audio

-

-
v

Quadros/seg

Modo de verificacio Entrelacado ~

Ordem do campo  Primeiro Campo Infe

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Nos préximos procedimentos, estar-se-a lidando com a opcdo de
video. Nesse caso, em primeiro plano, pode-se escolher o codificador e, sendo
necessario, arraste o item deslizante para ver todos os codificadores. No
segundo momento, pode-se salvar codificando como H.264 Higth Profile, como
indicado a esquerda, destacado em azul, bastando pressione o botao esquerdo
do rato ai.

ILUSTRAGAO 116: CODIFICADORES.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No terceiro instante, no item Formato, escolher como automatico. Para
tanto pressione na setinha preta.
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ILUSTRACAO 117: ACIONANDO UM FORMATO AUTOMATICO.

Codificar

Video Codificador Audio

Entrelacada -

Primeiro Campo Infe

H.264 High Profile
H.26 ile

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na lista que surgir, posicione o cursor do rato nela. Rode a rodinha
central do rato para frente, escolhendo como automatico, que é o primeiro item
da lista. Pressione com o botdo esquerdo do rato, optando por automatico.

ILUSTRAGAO 118: ACIONANDO COMO AUTOMATICO.

Automatics da exteniio

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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No quarto momento, na base do aparato de codificacdo, com o botdo
esquerdo do rato, pressione em Codificar arquivo.

ILUSTRACAO 119: INICIANDO O CODIFICADOR DE VIDEO.

MIPEG = =
MPEG ~odificar arq.u'-.-:h_ Fluxo Redefinir

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No quinto instante, na caixa surgida, procure um local onde salvar. Em
Nome, pode ser 02PranchaNarrada. Pressione Salvar.

ILUSTRAGAO 120: CAIXA PARA CODIFICAR.

T 3 Gompmdor v TOSHIBA201SEXT (R) » Pde?015Cumso » Pranchas } v Pesquisar Pranchas B
Organizar » Nova pasta = - 7]
Pde20ISCurs A Mome : Data de modificag...  Tipo Tarnanho
, sguardand :
| ParteProjeto01PranchaSimples.mit
. Aguardand b b
7 | Parte1Projetol2PranchaComMamacoesmit 19 21329
. AudacityPc
ImagensFix
. ImagensFix
. Narragdes
. Namacoesh
Pranchas
. ShotCut150
Camaliimdn,
LT TP artedVideol1PranchaComMarrac oes ~
Tipa: w
2 Qcultar pastas Sahvar [} Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No lado superior direito, pode aparecer como pendente. Aguarde, pois
pode demorar um tempo.

ILUSTRAGAO 121: PENDENTE.

Trabalhos

pendente

3

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Em seguida, pode surgir o percentual. Espere.

ILUSTRAGAO 122: PORCENTAGEM DE CODIFICACAO.

Trabalhos

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Terminando, pode surgir finalizado.

ILUSTRAGAO 123: CODIFICAGAO FINALIZADA.

Trabalhos

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Ele salva com extensdo de video. Ir até onde se salvou a pelicula e
testar, pressionando duplamente no arquivo. Caso tem-se algum problema,
tente codificar com outra extensdo, como mpegZ2, por exemplo.

ILUSTRAGAO 124: ACIONANDO O RESULTADO.
) Parte3VideoO1PranchaComNarracoes %

FONTE: NOBUKUNI (2015).

A prancha fica com som das narragdes, mas ainda é possivel inserir
algo, como som de fundo, o que se vera no préximo médulo.

No momento, prosseguira, caso opte-se por codificar como audio, se
alguma imagem ficou menor que o som.

Para codificar como audio, em primeiro plano, acione codificar como
tal, conforme circundado. Em segundo lugar, escolha o codificador, que pode
ser WAV. No item Formato, escolha como automatico. Finalmente, pressione
em Codificar arquivo.
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ILUSTRAGAO 125: ACIONANDO COMO AUDIO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, salvar em um local adequado. Em Nome, digite
02Narracoes+Fundo. Pressione Salvar.

ILUSTRACAO 126: SALVANDO COMO AUDIO.

+ v Compatador + TOSHIBA 2015 EXT (R} + Pde25Curso + Pranchas ) v & Pesgquiss Pranchas =
Ovganizar ~ Merva pasta =i L
Haracoesh » Home 5 Diata de modificsg Tipo Tamanka
. Pramchas

Farte1 Projetod1Pranc haSimples.mit
Farte] ProjetoliPranchaComBNaracoes.mit |
T PartedVideodIPranchaComblarmacoes TR0 § 209 MRS Video File TKE

L ShotCutis
Somfunda
Plarihalins
Proea20 164k

. ProgetoFund:
RCCapesdine
SetiPropetosE
SncwiliclFa

ki fehime

PO o0 Hiracoes]
Tipe:

= Oxultar pastes Sabvar D& Cancelsr

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Ir onde se salvou o som e pressionar duplamente o arquivo. Tendo
problema, repetir o processo para o item sonoro.
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ILUSTRACAO 127: ACIONANDO O RESULTADO.

T4 Parte2Audio01Narracoes [

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Salve o trabalho, pressionando na aba Salvar.

ILUSTRAGAO 128: SALVAR.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Este som sera inserido no Shotcut novamente, para corrigir a
dessincronia do documentario. Para tanto, feche o Shotcut. Abra-o novamente,
para corrigir a dessincronia do documentario. Pressione na aba Lista de
reproducao.

[LUSTRAGAO 129: ACIONANDO A LISTA DE REPRODUGAO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Tendo outras janelas abertas além da Lista de reproducdo, feche-as,
pressionando no X de seu canto superior direito.
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ILUSTRACAO 130: FECHANDO EXTRAS.

Audio

Modo de verificacio  Entrelacade ~

Ordem do campo  Primeiro Campo Infe

Arraste e solte parz

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressione em Arquivo. Na aba surgida,
faca o mesmo com Abrir Arquivo.

ILUSTRAGAO 131: ABRINDO ARQUIVO.

Argquive

Abrir Argu

Arraste & solte

FONTE: NOBUKUNI (2015).

il



Procure onde esta o arquivo sonoro salvo anteriormente.

ILUSTRAGAO 132: ADICIONANDO ARQUIVO.

(& - 4 -@mpmadw » TOSHIBA 2H5EXT (R) » Pde2M5Curse » FranchaD v & Pesquisar Pranchas P
Organizar = Neva pasta =a 1 @
. Pde2013Curso *  Mome Data de medificag
L sguasdande
o || PariﬂPloj(tompr.n(m&mplﬁ.m}t
. Aguardandal

Parte1PrajetodiPranchal omMemacossmit 1903
¥ Parte2AudiodINarracoes 19,0820
i PartedVideoO1PranchaComMarracees t?

AudacityPortatilParsWindows2. Vunho2015
. ImageniFoasPeafrancha
\. ImagensFoasParaPranchahMinha
Marrages
Harrscoeshanhas
Pranchas
ShotCut] S03Partablehilha2015
}. SomFundo
Planithadlls
. Proext2016Abal20NS

ProjetoFundacaciravcaniadno204Mes0TDia2 , o }
Mome  Parte2fudicllMarracoes

Abrir Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato no icone em forma de lista,
pertencente a linha do tempo, como apontado pela seta branca.

ILUSTRAGAO 133: ACIONANDO ACOES ADICIONAIS A LISTA PERTENCENTE A LINHA
DO TEMPO.

inha do tempo

=

I

Lista de reproducdo Melted Linha do tempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na aba surgida, pressione o botdo esquerdo do rato em Adicionar Faixa
de Audio.
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ILUSTRACAO 134: ADICIONANDO FAIXA DE AUDIO.

Linha do tempo

= -

Adicionar Faixa de Audio

Ctrl+U
Adicionar Faixa de Video

Criar Faixas Menores Ctrl+K
Criar Faixas Maiores Ctri+L
Mostrar Formas de Onda de Audio
Recarregar

Fechar Ctrl+W

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Comobotdo esquerdo do rato, pressionar natela do player do programa
e, com ele pressionado, arrastar para o inicio da trilha. Solte o arquivo ai. Caso
necessario arrumar, pressione o botdo esquerdo do rato no arquivo e, com ele
pressionado, deslize na horizontal.

ILUSTRACAO 135: ADICIONANDO O AUDIO NA TRILHA.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato no icone em forma de lista,
pertencente a linha do tempo, como apontado pela seta branca.
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ILUSTRACAO 136: ACIONANDO AGOES ADICIONAIS A LISTA PERTENCENTE A LINHA
DO TEMPO.

inha do tempo

+

i

Lista de reproducao Melted Linha do tempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na aba surgida, pressione o botdao esquerdo do rato em Adicionar Faixa
de Video.

ILUSTRACAO 137: ADICIONANDO FAIXA DE VIDEO.

Adicionar F de Audio
Adicionar Faixa de Video
Criar Faixas Menores
Criar Faixas Maiores

Mostrar Formas

Recarregar

Fechar
FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione com o botao esquerdo do rato em Arquivo e na aba surgida,
fazer o mesmo em Abrir Arquivo.
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ILUSTRACAO 138: ABRINDO ARQUIVO.

Aruive  dtar

Abrir Asquivo..

h

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na janela Abrir Arquivo, procure onde esta o que pretende abrir, que

no caso sao as imagens fixas. Pressione o botdo esquerdo do rato no primeiro

arquivo.
[LUSTRAGAO 139: CAIXA ABRIR ARQUIVO.
® v ¢ B« @Emmamsmm] » Pde25Curso » ImagensfbtasParaPunchaj v G g
Organizar v Mova pasta 2 0 @
. Pde205Cursa

B4

Ll 1 A
, aguardando
Aguardando2 -
, AudacityPortatilParaWindows2 unho2015

Minundade E} 02Transtomes (3Impermeabiliza

. ImagensFuasParaPrancha
cac

. ImagensFuasParaPranchaMinha

. Narragdes i = .
, MarracoesMinhas
, Pranchas

, ShotCut1503Portablelulho2015 O4Escoa 05RioCheio 06Cisterna
. Somfundo -
Planilha2(15
Proext2016AbrI2015 _ _4
j iafno2014 i .
ProjeteFundacacAraucariaAno2014Mes0TDia2 P BhnePavloTama e v
Nome | 0linundade v
Abrir Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).



Procure o ultimo arquivo. Caso necessario arraste a barra deslizante.
Pressione a tecla Shift do teclado do computador. Com ela pressionada,
pressione o botdo esquerdo do rato no ultimo arquivo. Pressione em Abrir.

ILUSTRAGAO 140: INSERINDO ARQUIVO.

(€ = = 1 L« @OSHBAZISEXTR) » Pde2d15Curso » ImagensFixasParaPrancha) v @ | Pesquisar ImagensFixasParsPr... 0
Organizar Nova pasta S 0 @
o © . —
. aguardando | OdEscoa OsRioCheio | |  O6Cisterna Sex 1dcr
. Aguardande? | || NECeHALo;
AudacityPortatilParaWindows2. Junho2015 \ arrastonr a
. ImagensFizasParaPrancha ﬁ _ ‘b

. ImagensFixasParaPranchaMinha

07riga w-tlnaPauloTama | D9Camara

. Narrages

. NarracoesMinhas

. Pranchas
. ShotCut1503Portablelulho2015
. SomFundo
Bowey ]
Planilha2013 -
| Proext2016Ab12015 | 10Edicao 1Direcao | IZCanPadreCha
gasUnicentrolog
. ProjetoFundacaoAraucariafno201AMes0TDia2 05 v

Nome: | “12CnpgPadreChagasinicentralogos” “01inundado” “02Transtomos” “03impermeabilizacac™ “04Escoa” “05RioCheio” “06Cist v

Abrir k Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Os arquivos comecam a ser inseridos. Aguarde, até inserir todos.

ILUSTRAGAO 141: PROCESSO DE INSERCAO DE ARQUIVO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Com o botdo esquerdo do rato, pressionar no 12 arquivo e, com ele
pressionado, arraste-o para o inicio da trilha. Solte-o ai. Caso necessario

arrumar, pressione o botdo esquerdo do rato no arquivo e, com ele pressionado,
deslize na horizontal.

ILUSTRAGAO 142: PROCESSO DE INSERCAO DE ARQUIVO NA TRILHA.

i Minemdade jpg

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para melhor visualizar os arquivos na Linha do tempo, pressione o
aparato deslizante no canto inferior esquerdo com o botao esquerdo do rato e,
com ele pressionado, arrastar para a direita.

ILUSTRAGAO 143: PROCESSO DE EXPANSAO DA TRILHA NA HORIZONTAL.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para melhor visualizar os arquivos na Linha do tempo, posicione o
cursor do rato nos pontinhos acima de tal linha, até ele transformar-se em
dois tragos e duas setas na cor preta. Pressione o botdo esquerdo do rato ai e,

Bb



com ele pressionado arraste o aparato para cima, até visualizar as trilhas de
imagens e de som.

ILUSTRAGAO 144: PROCESSO DE EXPANSAO DA TRILHA NA VERTICAL.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato em Arquivo e, na aba surgida, faca
0 mesmo quanto ao item Salvar como.

ILUSTRAGAO 145: SALVANDO O PROJETO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, procure um local onde salvar. Em Nome, digite um
nome, podendo ser 03PranchaNarradaSincronizadas. Pressione Salvar.

ILUSTRAGAO 146: ESCOLHENDO DADOS PARA SALVAR.

t -@w-«-- v TOSHES J013 EXT (R) » PoediliCumso » hm@ v G : s o

Cwijarnpmw = Maren purila - 1)

sgusrdared- =
Lepuiidire]
Baadacitylc
IrrungereFa
imasgeraFo
Farmag e
FManeccamb
Prafsiias
Shoblut15
S urio

-

Pt | Pyt o] | PrareiaSemples. iy
Parts | ProgetolliP rarchal omblarscorumit

e i WL
T [MLT XML " mity .

& Cculs pails T I:"'.. Carda

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Pressione o aparato deslizante do player com o botdo esquerdo do rato
e, com ele pressionado, arrastar para o inicio.

ILUSTRAGAO 147: PROCESSO DE VOLTAR A TRILHA.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o aparato Iniciar reproducao (L) do player, com o botdo
esquerdo do rato, para verificar se o som esta de acordo com a primeira imagem.

ILUSTRAGAO 148: VERIFICANDO A SINCRONIA DA 12 IMAGEM, COM O SOM.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Estando a primeira imagem mais curta do que o som referente a ela,
posicione o cursor do rato no seu final até ele ficar com aparéncia de uma seta
branca com duas pontas. Pressione-a com o botdo esquerdo do rato e, com ele
pressionado, arraste a borda da primeiro imagem, até ficar de acordo com o
som referente a ela. Salvar a curtos espacos de tempo.
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ILUSTRAGAO 149: SINCRONIZANDO A PRIMEIRA IMAGEM, COM O SOM.

d Linha do tempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botao esquerdo do rato, pressionar no segundo arquivo e, com
ele pressionado, arraste-o para a trilha. Solte-o ai. Caso necessario arrumar,

pressione o botdo esquerdo do rato no arquivo e, com ele pressionado, deslize
na horizontal.

ILUSTRAGAO 150: PROCESSO DE INSERCAO DO SEGUNDO ARQUIVO NA TRILHA.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o aparato deslizante da agulha de tocar, com o botdo esquerdo
do rato e, com ele pressionado, arrastar para antes do limite da primeira com a
segunda imagem. Pressione o aparato Iniciar reproducdo (L) do player, com o

botdo esquerdo do rato, para verificar se o som esta de acordo com a segunda
imagem.

B3




ILUSTRA(;AO 151: VERIFICANDO A SINCRONIA DO SEGUNDO ARQUIVO NA TRILHA.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressionar no terceiro arquivo e, com
ele pressionado, arraste-o para a trilha. Solte-o ai. Caso necessario arrumar,
pressione o botdo esquerdo do rato no arquivo e, com ele pressionado, deslize
na horizontal.

ILUSTRAGAO 152: PROCESSO DE INSERCAO DO TERCEIRO ARQUIVO NA TRILHA.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Estando a terceira imagem mais longa do que o som referente a ela,
posicione o cursor do rato no seu final até ele ficar com aparéncia de uma
seta branca com duas pontas. Pressione-a com o botdo esquerdo do rato e,
com ele pressionado, arraste a borda da primeira imagem, até ficar de acordo
com o som referente a ela. Neste caso, deve-se arrastar para a esquerda, pois a
imagem esta maior que o som.
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ILUSTRAGCAO 153: SINCRONIZANDO A TERCEIRA IMAGEM, COM O SOM.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Repita as operacgdes para as outras imagens. Salvar sempre.

Para codificar como audio, em primeiro plano, acionando codificar
como tal, conforme circundado. Em segundo lugar, escolher o codificador,
que pode ser WAV. No item Formato, escolha como automatico. Finalmente,
pressione em Codificar arquivo.

ILUSTRAGAO 154: ACIONANDO COMO AUDIO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, procure um local onde salvar. Em Nome, digite um
nome, podendo ser 03PranchaNarradaSincronizada. Pressione Salvar.
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[LUSTRAGAO 155: SALVANDO COMO AUDIO.

T & -G’mp«m » TOSHIRA 2015 EXT () » Pded015Cuns » Frlr-:hii-_) w & Peiquir Pranchas
Crganizar + Movs pasts -
k Humscoesh & Home : Diwta de modificag Tipe Tamanho
. P Fui
* Jmm’m | Parte1Propeiod PranchaSmplesmit KB
= tomt L. PartelPropeteliPranchaComtlsracoes.mit 0KB
L.l>l| thal(15 .| PartePrepeteliPranchaCombamaceesSincronizaias. mit EEL]
. Planil
; Preen2ita 1B Putediudiol] Nunvacoes T
- e T PateiVidesd! PranchalemNamscoes 488 KE
. Projetokun -
T T = PartedVidesl2Pranchal emMarmaconSincronizsdas ]
b BCCapestiny
b SetiProgetoak
b SnowWelffa

Calaloskioaa T

Mome: | FartelProgetel3PranchaCombamscoesSincronizadss.mit
Tipe: -

= Dultar pastas Smﬁ LCancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Salve com extensdo de audio. Va até onde se salvou o som e teste,
pressionando duplamente no arquivo. Caso tenha algum problema, repita o
processo para se conseguir o arquivo sonoro.

[LUSTRAGAO 156: ACIONANDO O RESULTADO.
T4 Parte2Projeto03PranchaComNarracoesSincronizadas h_

FONTE: NOBUKUNI (2015).

(unoRo SINTETICD

Resumidamente, nesta unidade tratou-se da inser¢do de narragdes na
prancha eletronica, utilizando-se o Shotcut.

Tem-se uma atividade, que é inserir as narra¢des na prancha eletronica
com o Shotcut.

A seguir, tem-se um tutorial para que se insiram sons de fundo.
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INSERIR SOM DF FUNDO, COM 0
Auoaciry

INSERINDD SOM DE FUNDO CoM 0 s 0o AupaciTy.

Esta parte da disciplina diz respeito a inser¢do de som de fundo,
com o Audacity.

INSERIR SOM D FUNDO

Para elaborar tal atividade, vocé, prezado (a) cursista, deve lidar com
som de fundo, tendo por base o tutorial a seguir.




INSERGAD DE SOM DE FUNDO E EXPORTACAD DELE NO
UDACITY

Recomenda-se utilizar o Audacity portatil. Ele funciona tanto para
Windows de 32 bits como o de 64, podendo-se coloca-lo em midia externa,
como DVD, pendrive, bem como em um local qualquer do computador, ndo
sendo necessario instalar o programa.

No caso usa-se um Windows 8.1, com niimero de bit de 64.

Para abri-lo pressione o executavel duplamente com o botao esquerdo
do rato. Aguarde um tempo.

ILUSTRACAO 157: EXECUTAVEL.
lﬁ AudacityPortable

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Surgindo a caixa a seguir pressione com o botdo esquerdo do rato em OK.

ILUSTRAGAO 158: CAIXA DE BOAS VINDAS.

m;indatilg

Como obler Ajuda
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w LAESH 10380 ks S P B B COOTRPRSE s 5 petill Dee
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» Bimn Fecs wan pegarils drslsmenis e e

Lo rempryian mues ripedey Ry g reoysns porp reeo presdon lip
e O ey

bl il e, i e '.'n."'__
= |

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Aberto o Audacity, caso estiver com tela pequena, pressione o quadrinho
a direita, no canto superior.
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ILUSTRAGAO 159: MAXIMIZANDO O PROGRAMA.

Arqumu- Editar Bubir Controle Fabas Gerar Efertu Analisar ﬂuda
= e — I
|I = ﬁn—&—ﬂ--ﬁ#-ﬁ 3-5-129 5 30/

JII VI VI VI NI Pler K[ U b o e s 3
é,e_ | e 4!;.1,4“; o] & sla[aplp]ie

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione com o botdo esquerdo do rato em Arquivo e, na aba surgida,
faca o mesmo em Abrir.

ILUSTRAGAO 160: ABRINDO.

Arquivo | Editar Ewbir Controle Faoas Gerar EHetes Anshisar  Ajuds

Novo Ctiel | 2§ |"| 557 5451 4845 ] Coue pas ricar mentoraments §

Abir.. M, NN x| p: e E

Arquives Recentes - = P b 9 -
pz v 4 |Speskers [P (IDT Hgh Del v

Fechar Ctrle W - -

Sabvar Ctr+5 3-'0 J'fn 5-'0 E-'u . in

Salvar Projeto come..

Compactar e Salvar Copia do Projeto

u“k’w“- m- .

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, procure o lugar onde esta o arquivo de audio salvo
anteriormente no Shotcut , na pasta Pranchas, pressionando-o duplamente
com o botdo esquerdo do rato.

ILUSTRAGAO 161: PROCURANDO O QUE INSERIR.

A

L PamelPreyetell PranchaSimples.mit
| Pame1Projeteld PranchaComibarracoes.mit
) Pame1ProyeteldPranchaComMarmacces Sincronsad e mit
- L Pame1ProjsteldPranchal omNarmacces SincronacsdmBiF ..,
L ParelPreyeteliPranchal omlegenda.mit
f‘"" o | PateProjetodéFranchafinal.mit
rabalha
T8 ParteztudiodINaracoes
[ ¥ PaneitudictiPranchaComNamicomtineronizadss I
¥ ParteiudwliNarrscacsmorenizadast omamDefunds
ﬁ PatedVidecDl PranchaComiMarmacoes.
3 PameiVidecO?PranchaComiMarracoesSincronarsds
.ﬁ PakeiVidecl3PranchaComMarmacoesSincronazsdmfiFunde
 ParteIVidectdPranchalomlegenda
B PartedVidecOSPranchaFinal

Lestais recentes

% Moma: Farte2fudo2Pranchalom Naracoes Sromnizades
Tigs: Todos o8 suvos

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Acione OK.

ILUSTRACAO 162: Aviso.

An importar arquives de dudio ndo compactados vocd pode copidos para o projeto ou optar por ler
diretamente dos arquivos oniginais (Sem copid-los)

Sua preferéncia atual esta configurada para copiar para.

Ler os arquivos diretamente permite tocar ou editdJos diretamente. E mais seguro copid-os, 18 que
ASSIM 05 ArQUIVOS originais continuam em seus

lugares e podem ser restaurades caso necessdrio,

An acessar Arquivo > Verificar dependéndas serfo mostrados os nomes & a localizacdo dos arquivos
originais que estio sendo editados diretamente.,

Coma gastaria de importar o5 Arquivos atuais?

Seledone método de importagdo

®) Realzar copia dos arquivos antes de editar (Mais seguro)
Ler diretamente os arquivos originais (Mais rapido)
Utiizar sempre esta opgdo e ndo avisar novamente

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressionar o botdo esquerdo do rato em Arquivo. Na aba surgida, fazer

o mesmo em Importar. Na subaba, fazer o mesmo em Audio.

ILUSTRACAO 163: IMPORTAR AUDIO.

Arguive | Editar Eabir Controle Famas Gerar  Efeitos Analiser  Apuda

E [-] T ] O 0 (] T 3 * * T
Nove CbeN | = § ﬁg 5754 51 4545 - Cigue para nicar
Abrir... Cerd+ 0 - -
|+ %k )
Argquives Recentes ] }9 0 @
Fan ¥ | 40 Speakers [ HP (DT Hgh Del v
Fechar CirleW = =
Sahsar Ctrl+5 3 ; ' . A 5 4 f
Sabar Projeto como...
Compactar e Sabvar Copia do Projeto_
Verificar Dependiéneias...
Editar metadados...
Imgartar [ TA Crl+Shifte|
Exportar Audic... Cirls Shift+ E ;
Exportar dudio sebecionado... g
Exportar rétulos... Auwdso sem formatagio (RAW)...
Exportar radliphos—. Cerl+ Shift+L

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, procure o lugar onde esta o arquivo de som de fundo,

pressionando-o duplamente com o botdo esquerdo do rato.
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ILUSTRAGAO 164: PROCURANDO O QUE INSERIR.

Eamnar | | Ssmfunds « @ZF @

T Meme gz Mi.. Thulo

Artistas participant... A

. 5 |75 SonsCedetegFundo
Locais recentes b
T SonsCedetegFundolo... [Tipo de mem: WAY Audio File
| Tarnankhes 126 BB
| Comprimente: 00.00:08

Acione OK.

[LUSTRAGCAO 165: Aviso.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

M impartar arguives de Suda ndo compactados vook pode copil-os nara o projetn ou opEaT par ler

dinetamente dos anquives aniginais (Sem conil-os]
Sua preferéncs atual et configurads pars Copiar para.

Lér 68 arcuived dretamente parmite tocar ou editd-os dretamente. £ mais seguro copid-os, § que

BSSET S AFUIVOS OFIOINNS CONYMLIN Bm e
lugares & podem ser restarados caso

e,
Ao aoessar Argquivg > Yerificar dependincias serlo mostradcs o2 nomes & a localizacks dos anguives

aniginmg gus sgths sends aditadss dretaments.

Como poatania de mportar o8 arguives atuais?

Seleoone mitods de mportacks
(W) Reslizar oopis dos arguives antes de editar Maiz seguro]

Ler dretamente of arquives onginais (Mais rapido)
Utdizar sempre esta opglo & nio svisar novamente

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Caso necessario, pressione com o botdo esquerdo do rato na barra

deslizante e, com ele pressionado, arraste-a.
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ILUSTRACAO 166: BARRA DESLIZANTE.

gek &

48

R ———— - - =
[ o] | o= v eimeaeT Renetaserie

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione a ferramenta Selecao, com o botdo esquerdo do rato.

ILUSTRAGAO 167: FERRAMENTA SELECAO.

n)»)m)w)m) @) BEL S meen

|NIE v|)|n1bu-rdhi:mﬂ-u|ek1'av(m VIZI:!'lisli! gravi VJ +) lmsfwmﬂﬂ‘uﬁ’
10 _ w30 3 4 s

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Posicione o cursordorato no final datrilha e pressione o botao esquerdo
do rato ai e, com ele pressionado, arraste-o sobre um trecho da gravacdo que é
maior que da outra trilha.
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ILUSTRAGAO 168: SELECIONANDO UM TRECHO DA TRILHA SONORA.

k]
=T
T b
o] b |

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Pressione a tecla Delete do teclado do computador.

ILUSTRAGAO 169: ACIONANDO O APAGAMENTO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Para testar o som pressione o botdo Ir para o inicio.

ILUSTRACAO 170: VOLTANDO AO IN{CIO DA TRILHA SONORA.
O

Arquive Editar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos

n) ») m) | » E

NS INI S ./.-

- MME W ﬁ[nb&nd“anphoneMaythcamE
1

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Pressione o botdo verde para ouvir o resultado do tratamento do som.
Caso necessario, lide com os dois botdes deslizantes que ficam em frente da
trilha, que servem para aumentar ou diminuir o volume.

ILUSTRAGAO 171: ACIONANDO O VOLUME DE GRAVACAO DO SOM.

=
Brguive Edidtar Eabir Controle Faocss Gerar  Efeitos  Analisar
[ I =
n m) W) w) @)=
i v ¥ M EN -1
g w| B Internal Microphone Aray { v | 2 carais de gran v

a0 de w0 oz u

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Exporte o som, pressionando em Arquivo. Na aba surgida, acione
Exportar Audio.

ILUSTRAGAO 172: EXPORTANDO O SOM.

Arquivo | Editar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos  Analisar

Novo CtisN | =2~
Abrir... Ctrd+ 0O | s
Arquivos Recentes 2

grav v ‘
Fechar Ctrl+W
Salvar Crl+5S J
Salvar Projeto como...

Compactar e Salvar Cépia do Projeto...

Verificar Dependéncias...
Editar metadados...

Importar »

. Exportar Audio... N Ctrl+Shift+E r

Exportar dudio selecionado...

FONTE: NOBUKUNI (2015).

100



Na caixa surgida, procurar onde guardar o som, Em Nome: digitar um
nome, podendo ser 02NarracaoFundoSincronizada. Em tipo pode-se escolher

WAV (Microsoft) 16 bit PCM com sinal. Pressionar Salvar.

ILUSTRAGCAO 173: ESCOLHENDO ONDE EXPORTAR.

v @ F @

MNi..  Tiulo

Satvarem: | | Pranchas

Mome

(T
=3 T PameltudicdlNarracess
Locaiz recentes 7 Parte2Projeto03PranchalomMamacoesSincronizadas

Area de
Trabalho

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressionar OK.

[LUSTRAGAO 174: ENCERRANDO O PROCESSO.

As suas faixas ser3o mixadas e reduzidas a dois canais estéreo no arquivo exportado.

[] n&o exibir este aviso novamente

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressionar OK.
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ILUSTRAGAO 175: ENCERRANDO O PROCESSO.

Lise a5 setas (ou ENTER apds editar) para navegar enfre o5 campos.

Etiqueta I Valor
Miome da faia

MHome do Album

Mumero da faixa

|Género
Comentarios

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Va onde salvou o arquivo sonoro e teste-o, pressionando-o duplamente.

Estando tudo correto, em seguida, podem-se inserir as narragoes e o

fundo na prancha eletronica, utilizando o Shotcut, sendo que a instrugdes para
isto estdo em outro tutorial.

(JunRo SINTETICD

Resumidamente, nesta unidade tratou-se da insercao de som de fundo,
com o Audacity.

Tem-se uma atividade que é insercao de som de fundo, com o Audacity.

No préximo tutorial sera tratado sobre a sonorizagao total da prancha.
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SONORIZACAD COMPLETA DA
PRANCHA. COM 0 SHOTCUT

SONDRIZACAD COMPLETA A PRANCHA

Esta parte da disciplina diz respeito a sonorizacdo completa da
prancha eletronica, utilizando-se o Shotcut.

SONORIZAR COMPLETAMENTE A PRANCHA

Para elaborar tal atividade, vocé, prezado (a) cursista, deve sonorizar a
prancha eletrénica no Shotcut, com narragdes e som de fundo, tendo por base
o tutorial a seguir.




INSERINO SOM OF FUNO COM 0 SHOTCUT

A versdo utilizada é a do Shotcut 1503, portatil, baixada em julho de
2015, ndo necessitando de ser instalada, pois funciona de uma midia como
DVD, pendrive e similares, ou em uma pasta do computador. Ela é para Windows,
funcionando tanto na versao de 32 como de 64 bits.

Abra o Shotcut pressionando duplamente o seu icone, com o botao

esquerdo do rato. Tente dessa forma. Caso ndo abra, talvez seja preciso efetuar
outra operacao, que sera explicada apds esta.

ILUSTRAGAO 176: ACIONANDO O PROGRAMA.
MNome
\. 'Original
J. lib
.. share
:.lshotcu‘t l\‘-

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Nao abrindo, pressionar o botao direito do rato no icone do programa,
para aparecer uma aba, como a seguir:

ILUSTRACAO 177: ABA QUE PERMITE EXECUTAR COMO ADMINISTRADOR.

L} FMcae Diata de modifscag Tipa Tarnanho

& b . 51
). share : FRF
Il shotc e
] weeodelh 55, ; Tela Inieial
2 i L
S wedevice-35,

% Executar como admnistrader

& pufiter-2.dil

e Solucwnn pioblemis de compatibhdade
4] il 520 Executar com o processador geifice

[ CopviNG -Zip

" fmpeg @) Excamesr ishoteut e

& frectypefidil L Executar na Sandbox
5 wonydll kd  Ececutar sempre na Sandbox

4 dt51.dil

ity B Morton internet Security

% icuindl.dil

= Focar na Barra de Tanefas

% a3 Al

A intldil Compare with Aras Merge

%] Wibagpainaf-0 Queus for Comparison

% libaic-1.0-0. £ paca

5 Wbcarg-2.dil

4] ibcairo-goby Recortar

% Wbcairo-scrig Copar

& WedLdn Criar atabho

% Bbepoxy-0.d Exchuir

] Uit 12,41 B

%] bexpat-1.d1 i o

] Boffrad-T MM e nsdo de aplica 2ATTKB
& Wloracony __ProPriedades nsde de aplice T3KE

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Na aba, pressionar o botdo esquerdo do rato em Executar como
administrador.

[LUSTRAGAO 178: EXECUTANDO COMO ADMINISTRADOR.

-

Nome

L lib

., share

. !shotcut

%] aveodec-55.dlI
%) avdevice-55.dll
%) avfilter-4.dll
%) avformat-55.dll
%) avutil-52.dlI
| COPYING

®7 ffmpeg

%, freetypeb.dil
| iconv.dll

%) icudts.dil

%) icuin51.dll

| icuuc51.dll

%) intldll

& libasprintf-0.dll

% libatk-1.0-0.dll

%/ libcairo-2.dll

%) libcairo-gobject-2.dIl

| libcairo-script-interpreter-2.dil
) libdl.dil

| libepoxy-0.dil

%) libexif-12.dll

%) libexpat-1.dil

%) libfftw3-3.dlI

% libfontconfig-1.dil

B Ce ¢

Data de modificag...

N2 N2 /NS 14,25

Abrir
Fixar na Tela Inicial

Executar como administrador

Tipe

Pasta de arquivos

Pasta de arquivos

Amlicakinm.

Solucionar problemas de compatibilidade

Executar com o processador grafico »

7-Zip

Escanear Ishotcut.exe
Executar na Sandbox
Executar sempre na Sandbox
Norton Internet Security
Fixar na Barra de Tarefas
Compare with Araxis Merge
Queue for Comparison
Enviar para

Recortar

Copiar

Criar atalho
Excluir

Renomear

Norton File Insight

Propriedades

Tamanho

2.801 KB

10.280 KB
129 KB
953 KB

1.665 KB
345KB
35KB
240 KB
320 KB
868 KB
21.854 KB
3.291 KB
1.933 KB
149 KB
89KB
160 KB
1.264 KB
44 KB
179 KB
10KB
2.284KB
475 KB
140 KB
2177KB
273 KB

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para abrir um arquivo no Shotcut pressione com o botdo esquerdo do

rato em Arquivo e na aba surgida, fazer o mesmo em Abrir Arquivo.

ILUSTRAGAO 179: ABRINDO ARQUIVO.

Arquivo

Editar Visualizar Configuragoes

Abrir Arquivo...

k

Abrir MLT XML como

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na janela aberta procure o arquivo salvo por ultimo no Shotcut, com
extensao mlt. Pressione-o duplamente com o botdo esquerdo do rato. Aguarde

um pouco.
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ILUSTRAGAO 180: CAIXA ABRIR ARQUIVO.
- M T

+ U +@emputador + TOSHIBA 2015 EXT (R] » Pdel015Curse » Pranchas ) v & o
Organizar MNova pasta - 1 &

. AudacityPortatiParaWindows2. TJunho2015
lu ImagensFinasParaPrancha

Mome

__| Parte1Projetol PranchaSimples.mit
| Parte1Prajetol2PranchaComMarracoes.mit

I ImagensFiasParaPranchaMinha

. Mamagdes = - >
. __ Parte1Projeto03PranchaComMarracoesSincronizadas.mit
. NamacoesMinhas = IB
§ Parte2 AudicdIMarracoes r
Pranchas £ c . Tipea: e MLT
T8 Parte2AudicD2PranchaComNarracoesSincronizadas | Tamanhe: 214 KB
. ShatCutl503Pomablelulho2015 . n = TP
R ¥ Parte2Audicl3NamacanSincronizadasComSomDeFyn Dota de modificagio: 190872015 21:19
. SomFundo P B g
} =l Parte3Videol1PranchaComMarracoes
Planilha2d15 -
3 = Parte3Videol2PranchaComMarracoesSincronizadas
I ProetZ016AbAl2013

. ProjetoFundacaciirsucanating 2014Mes07Dia2
i RCCapes20id
L SetiProjetosEstrategicos

L SnewWelfFsmilyandMelaneira2015 v €

Nomne:

Abrir | Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pode ser que a tela esteja com muita coisa aberta. Feche o que nao for
usar. No exemplo, é o quadro Codificar. Assim, pressione com o botdo esquerdo
do rato no X no canto superior direito do quadro Codificar.

ILUSTRAGAO 181: FECHANDO ITENS.

Editar Visualizar Configur

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione na aba Lista de reproducao.
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ILUSTRAGAO 182: ACIONANDO LISTA DE REPRODUGAO.

y  Editar  Visualizar

2

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Acima da linha do tempo, pressione o botao esquerdo do rato no icone
Exibir um menu de a¢des adicionais.

ILUSTRAGAO 183: ACIONANDO MENU DE ACOES ADICIONAIS.
Linha do tempo

Ek + = A > v = N
Exibir um menu de agGes adicionais

Linha do tempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na aba surgida, pressione o botdo esquerdo do rato em Adicionar Faixa
de Audio.

ILUSTRACAO 184: ADICIONANDO FAIXA DE AUDIO.

Linha do tempo
= -

Adicionar Faixa de Audio

nar Faixa de Video

Linna g0 tEempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Posicione o cursor do rato nos pontinhos acima da linha do tempo até
ele transformar-se em dois riscos e duas setas pretas. Com o botao esquerdo
do rato, pressione nesse aparato e, com ele pressionado, arraste-o para cima,
para visualizar a trilha inserida.

ILUSTRAGAO 185: AMPLIANDO ESPAGO DE FAIXAS NA VERTICAL.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressione em Arquivo. Na aba surgida,
faca 0 mesmo com Abrir Arquivo.

ILUSTRAGAO 186: ABRINDO ARQUIVO.

Arquivo Editar Visualizar Configuragées Ajuda
Abrir Arquivo... ®
Abrir Qutro... < Met Recente

Abrir MLT XML como um clipe...

diciondHos a lista de

: clique duplo para abri-

Arraste e solte para rearrumar os itens.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Procure o ultimo arquivo salvo como som pelo Audacity. Pressione-o
duplamente o botdo esquerdo do rato.
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[LUSTRAGAO 187: ACIONANDO ARQUIVO.

t L é-mpu‘tador » TOSHIBA 2015 EXT (R:) » Pde2015Curso » Pranr.haa v O Pesquisar Pranchas y-]
Organizar MNova pasta =+ 8 @
. AudacityPortatilParaWindows2.1Junho2015 A Mome - P

. ImagensFixasParaPranchs .
| FixasParaPranchaMink. _| Parte1Projetol1 PranchaSimples.mit

. ImagensFiasParaPranchaMinha

9 __| Parte1Projeto02PranchaComMNarracoes mit
. Narragdes X X i
__| Parte1Projetol3PranchaComMarracoesSincronizadas.mit
NarracoesMinhas
| Parte1Projetod4PranchaComMamacoesSincronizadas&Fundo.mit

. Pranchas .
~ ~ __| Parte1Projetol)5PranchaComLegenda.mit
. ShotCut1503Portablelulho2D15 ) :
SomFund | PartelProjeto06PranchaFinal.mit
mFundo
. T4 Parte2Audiod Narracoes
. Planitha2013

T Parte2Audicl2PranchaComNamacoesSincronizadas
T8 Parte2Audicl3NarracacSincronizadasComSomDeFundo [}
i PartedVidecO1PranchaComNarracces

. Proext20BAbl2015

. ProjetoFundacachraucariaAno2(l dMes0TDia2
. RCCapes2014

, SetiProjetosEstrategicos

. SnowWelfFamilyAndMelaneiro2015

[ Tipo de item: W
T Parte3Videol2PranchaComMarracoesSincronizadas Tamanho
Compriment;

# Parte3VideoD3PranchaComManacoesSincronizadasFunds
v £ *

Neme:  PartelAudiol3NaracaoSincronizadasComSomDeFunde ¥

Abnr ] Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na tela do player do programa, pressionar o botdo esquerdo do
rato e, com ele pressionado, arraste para o inicio da trilha que foi inserida
recentemente. Solte o arquivo ai. Caso necessario, pressione-o com o botdo
esquerdo do rato e, com ele pressionado, arraste o arquivo horizontalmente
para ficar certo.

ILUSTRAGAO 188: ACERTANDO O SOM DE FUNDO NA TRILHA.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Salve o trabalho, pressionando em Arquivo e ali em Salvar como.

ILUSTRAGAO 189: SALVANDO COMO.

Arquivo Editar Visualizar Configurag

Abri

Salvar como...

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Procurar onde salvar. Dé o nome de 03PranchaSomCompleto,
pressionando em Salvar.

[LUSTRAGAO 190: SALVANDO.

B @mpmador » TOSHIBA 2015 EXT (R) » Pde2015Curse » Pranchu) v €& | Pesguisar Pranchas 2
Oiganizas = Nerva pasta = o
L aguardsnds & MHome i My Titulo Autistas participan Al
\. Aguardand
| PanteProjetol1PranchaSimples.mit
b AudacityPe
| Parte Projeto02PranchaComMarracaes.mit
. ImagensF
) Parte1Projeto03PranchaComMarracoesSincronizsdas mit
I ImagensFi
. NarmagSes
. Narrscoezh
|, Pranchas
L ShotCut15(
L SomFundo
Pl [ A v £ *
[ P arte Projetol4PranchalomMNaacoesSincronizadas&Fundo v
Tipo:  MLT XML (".mit) v
= Qgultar pastas Sabvar L} Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Ir a aba Codificar.

ILUSTRAGAO 191: CODIFICAR.

Dsh.ll 0% painéis Codificagio e Trabalhos

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Surge o aparato a seguir. Caso tenha janelas extras, além da denominada
Codificar, feche pressionando o botao esquerdo do rato no X do canto superior
direito do quadro, como é o caso do denominado Lista de reproducao.

ILUSTRAGAO 192: FECHANDO JANELAS EXTRAS.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Caso necessario ampliar o item Codificar, pressione o botdo esquerdo
do rato nas reticéncias, na parte inferior do aparato, até ele transformar-se em
duas linhas e duas setas pretas. Com ele pressionado, arrastar para baixo.

ILUSTRAGAO 193: AMPLIANDO O ITEM CODIFICAR.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Caso ndo estiver selecionada, pressione com o botdo esquerdo do rato
na aba Video.

ILUSTRAGCAO 194: OPCOES DE CODIFICADOR DE VIDEO.
Arquivo Editar Visualizar Configuragbes Ajuda

=
-—

Abrir Arquivo ¢ D - 2efazer ) deter Propriedades Recente

Formato Automatico da extensdo

Video Codificador Audio Outro

Resolucdo
Taxa de proporcdo
Quadros/seg

Modo de verificacdo Entrelacado ~

2\ Ordem do campo Primeiro Campo Infe ~
HD (atsc_1(

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Escolher o codificador e, sendo necessario, arraste o item deslizante
para ver todos os codificadores, podendo-se por optar por H.264 Higth Profile,
como indicado a esquerda, destacado em azul, bastando pressionar o botado
esquerdo do rato ai.

ILUSTRAGAO 195: CODIFICADORES.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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No formato, escolher como automatico. Para tanto pressione na setinha
preta.

ILUSTRAGAO 196: ACIONANDO UM FORMATO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na lista que surgir, posicione o cursor do rato. Rode a rodinha central
do rato para frente, escolhendo como automatico, que € o primeiro item da
lista. Pressione com o botdo esquerdo do rato, optando por automatico.

ILUSTRAGAO 197: ACIONANDO COMO AUTOMATICO.

Automatico da extensdo

Arquivo Editar Visualizar Configuragcé 3g2

= =) Chl ™
Abrir Arquiv Desfazer Refazer a64

ac3

Formato

Taxac aof
asf_stream
Modod 2%
ast
Orde

11]

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Na base do aparato de codificagdo, com o botdo esquerdo do rato,
pressione em Codificar arquivo.

MIPEG

“odificar arquivey, Fluxo Redefinir

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, procure um local onde salvar. Em Nome, digite um
nome, podendo ser 03PranchaSomCompleto. Pressione Salvar.

ILUSTRAGAO 199: CAIXA PARA CODIFICAR.

[ | Codificar para arquivo
Ll émpuudm » TOSHIBA 2015 EXT (R:) » Pde2015Curso » Pran.:ha;) v & Pesquisar Pranchas =l
Organizar = MNova pasta = - L
aguardand: & Nome . Na.. Thule Artistas participan... ™
Aguardand LI PO P AP | BRI L
AudacityPe | Pante1Projeted2PranchaComNarnascoesmit
ImagensFix __| Parte1ProjetodiPranchaComNarracoesSincronizadas.mit
IngensFix __| Parte1Projeto(dPranchaComMarracoesSincronizadas&Fundo...
Marragdes ¥ Parte2hudic0iNarracoes
Narracoesh T4 PartelAudiollPranchaComMarracoesSincronizadas
Pranchas T4 Parte2Audic0INarracacSincronizadasComSomDeFunde
ShotCut15t i PartedVideol1PranchaComMaracoes
SomFunds 4 PartedVideoO2PranchaComMarracoesSincronizadas v
Blenibaanre ¥ F >
MNome: ParteIVideoO3PranchaComMarracoesSincronizadas8iFundo w
Tipo: w
* Ocultar pastas Salvar D} Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No lado superior direito, pode aparecer como pendente. Aguarde, pois
pode demorar um tempo.
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ILUSTRAGAO 200: PENDENTE.

Trabalhos

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Em seguida, pode surgir o percentual. Espere.

[LUSTRAGAO 201: PORCENTAGEM DE CODIFICACAO.

Trabalhos

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Terminando, pode surgir finalizado.
ILUSTRAGAO 202: CODIFICAGAO FINALIZADA.

x

R:/Pde201..Fundo.mp4 finalizado

B

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Ele salva com extensdo de video. Va até onde se salvou a pelicula e
teste, pressionando duplamente no arquivo. Caso tenha algum problema, tente
codificar com outra extensdo, como mpegZ2, por exemplo.

ILUSTRAGAO 203: ACIONANDO O RESULTADO.

- | Parte3Video03PranchaComMNarracoesSincronizadas&Fundo h.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

A prancha fica com som das narragdes e de fundo.
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(JuoRo SINTETICD.

Resumidamente, nesta unidade tratou-se da sonorizacdo completa da
prancha.

Tem-se uma atividade que é sobre a sonorizagdo completa da prancha
eletronica, com o Shotcut.

No proéximo tutorial sera tratado sobre legenda na prancha.

116



LEGENDA NA PRANCHA. COM 0
SHOTCUT

LEGENDA NA PRANCHA

E staparte dadisciplina diz respeito alegenda na prancha eletrénica,
utilizando-se o Shotcut.

INSERIR LEGENDA NA PRANCHA

Para elaborar tal atividade, vocé, prezado (a) cursista, deve legendar a
prancha eletronica no Shotcut, tendo por base o tutorial a seguir.




INSERCAQ OE LEGENDA COM 0 SHOTCUT

A versdo utilizada é a do Shotcut 1503, portatil, ndo necessitando de
ser instalada, pois funciona de uma midia como DVD, pendrive e similares,
ou em uma pasta do computador. Ela é para Windows, funcionando tanto na
versao de 32 como de 64 bits.

Abra o Shotcut pressionando duplamente o seu icone, com o botao
esquerdo do rato. Tente desta forma, caso ndo abra, talvez seja preciso efetuar
outra operacao, que sera explicada apds esta.

ILUSTRAGAO 204: ACIONANDO O PROGRAMA.

Mome

\. 'Original
. lib

.. share

. Ishotcut l}

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Nao abrindo, pressionar o botdo direito do rato no icone do programa,
para aparecer uma aba, como a seguir:

ILUSTRAGAO 205: ABA QUE PERMITE EXECUTAR COMO ADMINISTRADOR.

a MNome

]

L. share
|

& ave 35
& avdevice-35,
o wfilter-4.dll e
& wvformat-55

. aautil-52.dl

| COPYING

x| Himpeg W
% Frectypebidil 8
e iconedll (%]
% icudt3l.dil

e icuin3dil ﬂ
S w51l
S imtidll

% hbasprntf-0
e hibati-1.0-0.
S libeaira- Zdil
& hbcaina-gob
% hbcmna-song
% hisdidil

% hbepoy-0.d
% libexif-12,d11
% libespat-1.d1
Za libffrw3-3.d1
% libfortoont

Data de mcdificag

Abrir

Fouar na Tela Inscial

Eeecutar come ademanistrador
Solucionar problemas de compatibilidade
Executar com o processador grifico
7-Tip

[Excanes shotout. e
Executar ma Sandbox
Esecutar sernpee na Sandbox
Horton Internet Security
Fioaar na Barra de Tarefas
Compare with Arzos Merge
Queue for Comparron
Erwiar para

Recortar

Copiar

Criar stalho

Exchair

Rencmiear

Horton File Insight
Propriedsdes

Tipe
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Tamanhe

FONTE: NOBUKUNI (2015).



Na aba, pressionar o botdo esquerdo do rato em Executar como

administrador.

[LUSTRAGAO 206: EXECUTANDO COMO ADMINISTRADOR.

MNome

L lib

.. share
W shotcut

% avcodec-55.d1
% awdevice-55.4d1
) avdulter-4.dil

% avfonmat-55.d11
)

avutil-52.dll
| COPYING

= Hmpeg

iconw.dil

intldil

libdi.dll

FRFFEREEEEEREEFEFE R FP

freetypes.dil

icwdtS1.dll
icuan31.dll
icwwc31.dll

libasprantf-0.dil
libatk-1.0-0.dll
libcairo-2.dil
libeairo-gobject- 2.4l

libepaogy-0.dil
libexif-12.d11
libexpat-1.dII
libfftw3-3.d0
libfanteanfig-1.40

&

€

& Cce

libcairo-script-interpreter-2.dil

Data de modificag

Tipe Tamanho

Pasta de arquivos

Pasta de arquirvos

5 N3 CIOAE 1498 Bl e e 2801 KB
bl 10.280 KB
Ficar na Tela Inacial 129 KB
Executar como administrador 453 KB
Saolucionar problemas de compatibilidade 1665 KB
Executar com o processador grifico L3 345 KB
T-Zip » 35 KB
Escanear sshotout.exe 240 KB
Execustar na Sandboo SIG KB
Executar sernpre na Sandbox 863 KB
1.854 KB
MNorton Internet Security L 51 KB
Frear ma Basra de Tarefas 1.933 KB
Conmpare with Araxis Merge 149 KB
Queuwe for Comparnisen E3 KB
Ersn 5 160 KB
VAR para A
Recortar 44 KB
Copiar 179 KB
Criar atalho kR
2 2284 KB
Excelusr

4T5 KB

Renomear
140 KB
Marton File Insight 2177 KB
Propriedades ITIKE

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para abrir um arquivo no Shotcut pressione com o botdo esquerdo do
rato em Arquivo e na aba surgida, fazer o mesmo em Abrir Arquivo.

Na janela aberta procure o ultimo arquivo
Pressione-o duplamente com o botdo esquerdo do rato. Aguarde um pouco.

ILUSTRAGAO 207: ABRINDO ARQUIVO.

Argunio

Abrir Arquing...

FONTE: NOBUKUNI (2015).

salvo em mlt, pelo Shotcut.
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usar.

ILUSTRAGAO 208: CAIXA ABRIR ARQUIVO.

Abeir Arquivg
1 » (Eemputsdor + TOSEEAJNYEXT () » Pded0iiCurio » Primchas ) v & ‘ — P
Qeganizar = Morva pasts - 1 &
AudscityPonaiParsfindswil Tunhe215 &
impgeraFoasPanPrasiy o
g by e
Nl"‘fh; Parne 1P rope o0 3P el cridmimal ot S ronaades mi
:_"':"‘M"h“ Parte ProjriniPrare bul ombans orsneronizsdn & fundo s
!.hmzl.-::!q:ﬂ'od e T Parteliudiol1Namacoes b
= A 9 PartellunhelPranchaComMlasseseiSineranisadss
SomFunds - :
¥ PateddsdioliMamscasfincrongadm omiombDefunds
Plandhaliis -
B BB = Pare IV edeod | Pranchal ol e i od
B o i ParteTVidecliPranchal ol oo Snc renisdan
PrejetoFundac sclssuc snafns 01 40l TTHal F 5 3
?l Pt IV iderd IPranc hal omPlaspoae Snorondsie A undgd
RLCapesdlild
SetifeepetodEdlrategeoed
SrwWofFamitpiandtAelansin il § w £ *
Mame | PateiPegeteliPanchal omParcoeriinorongadn dfundiomit -
b Canculer
FONTE: NOBUKUNI (2015).
Pode ser que a tela esteja com muita coisa aberta. Feche o que nao for
No exemplo, é o quadro Codificar. Assim, pressione com o botdo esquerdo

do rato no X no canto superior direito do quadro Codificar.
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ILUSTRAGAO 209: FECHANDO ITENS.

Arquivo Editar Visualizar Configuragbes Ajuda

[
o

Abrir Arquivo

Primeiro Campo Infe

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione na aba Filtros.



ILUSTRAGAO 210: ACIONANDO FILTROS.

- 2

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na Linha do tempo, pressione o botdo esquerdo do rato sobre aimagem
que deseja inserir um filtro. Ela fica com uma cor mais forte.

ILUSTRAGAO 211: ACIONANDO A IMAGEM A INSERIR FILTRO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Pressione o botdo esquerdo do rato no icone com um sinal de mais.

ILUSTRAGAO 212: ACIONANDO MENU COM SINAL DE MAIS.

Arquivoe Editar Visualizar Configuragies Ajuda
[} . -
= H ) C i
Abrir Arquivo  Salvar Desfazer Refazer Peak Meter Propriedades

Filtros

t
Adicionar um filtro

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Na aba surgida, pressione o botdo esquerdo do rato no icone em forma
de uma tela de monitor.

ILUSTRAGAO 213: ACIONANDO O ITEM FILTROS DE VIDEO.

Arquivo Editar Visualizar Configura¢des Ajuda

= ) C
Abrir Arquivo  Salvar Desfazer Refazer P
Filtrae

#* [ Aumentan

# (@ Aumentando dudio
% [JBalanco de branco
% () Diminuindo video
% (©) Diminuindo audio

#* ©) Ganho

Mostrar filtros de video

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botdo esquerdo do rato, pressione na barra deslizante, caso seja
necessario, procurando o filtro Texto. Pressione o botdo esquerdo do rato nele.

ILUSTRAGAO 214: ACIONANDO FILTRO TEXTO.
[
Arquivo Editar Visualizar Configuragées Ajuda

= H 2] C i

Abrir Arquivo  Salvar Desfazer Refazer Peak Meter Propriedades
Filtrne

(] Opacidade
() Quadro Cira
% (_JRotacionar

() Saturacdo

% () Sobreposicio HTML

(JTamanho e
[DTexto

(I Texto 3D (HTML)
(] Tom de Sépia

* 0O ©

FONTE: NOBUKUNI (2015).

122



No surgido, posicione o cursor do rato no inicio de onde esta escrito
#timecode#. Com o botao esquerdo do rato pressionado, arraste-o para
recobrir isto. Copie o primeiro item do roteiro, que foi feito no inicio do curso.
Caso desejar, use o modelo que foi fornecido.

ILUSTRAGAO 215: RECOBRINDO #TIMECODE#.

}::imecude:

Inserir campo Codigo de tempo Quadro # Data do arquivo Nome do arqu

nte . Verdana Normal v

Direita

@ Inferior

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No caso, ficou como segue. Configurar como esta na base da caixa de
dialogo.

123




ILUSTRAGAO 216: INSERINDO A PRIMEIRA LEGENDA.

Filtros

Video
v Texto

& -
Predefinigao

Text0  ym estudo realizado sobre o processo da ocorréndia da inundago.

Inserir campo Cddigo de tempo Quadro # Data do arquivo Nome do arqu

Fonte . Verdana Normal v

Contorno Espessura O

Fundo Espacamento 0

Posicdo 0, 0

Tamanho 720 x 576
Ajuste horizontal Esquerda Centro Direita

Ajuste vertical Superior Meio Inferior
FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressionar o botao esquerdo do rato no quadrinho em frente ao item
Fonte. Abre-se o quadro de cores.
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ILUSTRAGAO 217: QUADRO DE CORES DA LEGENDA.

;

Escolha uma cor

{Bque para abrr o dilogo de cor

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressionar o botdo esquerdo do rato em um quadrinho de cores. Faca
0 mesmo em OK.

[LUSTRAGAO 218: ACIONANDO UMA COR DA FONTE.

EREER
EEEER
EFSEEN

I
o

A

das

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressionar o botdo esquerdo do rato no quadrinho em frente ao item
Fundo. Abre-se o quadro de cores.
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ILUSTRAGAO 219: ACIONANDO COR DE FUNDO.

Predefinicio v o

BXID i o - il . s e B b o el
Texto Um estudo realizado sobre o processo da ocorrenca da inur 10acao.

Inserir campo Cddigo de tempo Quadro # Data do arquivo Nome do arq

Fonte . Verdana Normal -

-~

Contorno Espessura

-~

Fundo * Espacamento 0

e te-Wll Clique para abrir o didlogo de cor [l

manho 720 x 576

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No quadro de cores de fundo, pressionar o botdo esquerdo do rato no item
Pick Screen Color.

ILUSTRAGAO 220: ACIONANDO PICK SCREEN COLOR.

Escolha uma cor

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Pressionar o botao esquerdo do rato, que agora fica em forma de cruz,
na cor preta. Pressione em OK.

[LUSTRAGAO 221: ACIONANDO UMA COR DE FUNDO PARA A LEGENDA.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Alegenda fica como a seguir.

ILUSTRAGAO 222: ASPECTO DA LEGENDA.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Caso nao se veja a legenda, posicione o cursor do rato nos pontinhos
acima da linha do tempo até ele transformar-se em dois tracos e duas setas
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pretas. Pressione esse aparato com o botdo esquerdo do rato e, com ele
pressionado, arraste aquele para baixo, para diminuir a tal linha.

[LUSTRAGAO 223: DIMINUINDO A LINHA DO TEMPO VERTICALMENTE.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato em Arquivo e, na aba que surgir,
faca 0 mesmo em Salvar como.

ILUSTRAGAO 224: SALVANDO O PROJETO.

Arquivo Editar Visualizar Configuragées Ajuda

Abrir Arquivo...

Abrir Outro... k Meter Propri

Abrir MLT XML como um clipe...

Salvar
Salvar como...

Sair

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Salve em um local, nomeando o arquivo como 04PranchalLegendada.

ILUSTRAGAO 225: OPCOES DE SALVAMENTO.

+ | a@mpmder » TOSHIBA 2015EXT (R) » Pde20N5Curso » ?rmchas) w| @& Pesquisar Pranchas o
Organizar Mova pasta = - 7
. aguardand & Name : Nih..  Titule Artistas participa
|. Aguardand

| Parte1Prajetad]PranchaSimples.mit

L. AudacityPe
_ | Parte1ProjeteliPranchaComMamacoes.mit
I ImagensFix A
| Parte1Projetal3PranchaComMarmacoesSincronizadas.mit
. ImagensFin = z
| Parte1ProjetoddPranchaComMamacoesSincronizadas@iFundo.mit
| Narragies
I Narracoesh
. Pranchas
ShotCut13{
I, SemFunde
Pl il s W E o B *
(U TP arte | Projeto0iPranchaComLegendal w
Tipe: MLT XML (".mit) v
= Ocultar pastas Salvar h Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Na Linha do tempo, pressione o botdo esquerdo do rato sobre aimagem
seguinte, que deseja inserir um filtro. Ela fica com uma cor mais forte.

[LUSTRAGAO 226: INSERINDO LEGENDA NA SEGUNDA IMAGEM.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Repetir os procedimentos para inserir legendas nesta segunda imagem
e em cada imagem a seguir. Salve a cada curto espaco de tempo, pressionando
em Salvar. No final, pressione mais uma vez em Salvar.

ILUSTRAGAO 227: SALVAR.

Editar Visualizar Config

Salvar projete como arquive MLT XML

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Pressione o botdo esquerdo do rato na aba Codificar.

ILUSTRAGAO 228: ABA CODIFICAR.

ostrar o5 paindss Coddicas io & Trabalhos

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato no X no canto superior direito das
caixas que nao serdo ocupadas para codificar.
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i CET

ILUSTRAGAO 229: FECHANDO EXTRAS.

oo |Cddioo de temoo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Acionar a aba Video.

ILUSTRACAO 230: ABA VIDEO.

Formato Automatico da extens3do

Video Codificador Audio

3

Resolugdo 720
Taxa de proporcao 4

Quadrosfseg 25,000

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Escolher o codificador e, sendo necessario, arraste o item deslizante
para ver todos os codificadores. Salvar codificando como H.264 Higth Profile,
como indicado a esquerda, destacado em azul, bastando pressione o botdo

esquerdo do rato ai.
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ILUSTRAGAO 231: CODIFICADORES.
Codificar

Formato mp4

Codificador Audio Outro

do de verificacdo Entrelacado ~

Ordem do campo  Primeiro Campo Infe

e Profile

High Profile

MJPEG

Codificar arquivo Fluxo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No item Formato, escolher como automatico. Para tanto, pressione na
setinha preta.

ILUSTRAGAO 232: ACIONANDO UM FORMATO.

Codificar

Fo o mp4
Video Codificador
lucdo

xa de proporcdo

Entrelacado ~

Primeiro Campo Infe ~

MIPE

r arquivo

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Na lista que surgir, posicione o cursor do rato na lista. Rode a rodinha
central do rato para frente, escolhendo como automatico, que é o primeiro item
da lista. Pressione com o botdo esquerdo do rato, optando por automatico.

ILUSTRAGAO 233: ACIONANDO COMO AUTOMATICO.

oo da extensdo

k

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na base do aparato de codificagdo, com o botdo esquerdo do rato,
pressione em Codificar arquivo.

ILUSTRACAO 234: INICIANDO O CODIFICADOR DE VIDEO.

v Lhav

HEVC Main P
MIPEG

~odificar arquivejy. Fluxo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, procure um local onde salvar. Em Nome, digite um
nome, podendo ser 04PranchaLegendada. Pressione Salvar.
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ILUSTRAGAO 235: CAIXA PARA CODIFICAR.

+ 3 @mputadu( » TOSHIBA 2015EXT (R) » Pde2015Curso » Pranchas ) v & Pesquisar Pranchas j-]
Organizar Nova pasta =i L7
. Marracoesh & MNome - M. Titulo Artistas partic
Pranchas | Partel¥rojetols¥ranchalomMamacoessincronizadas.mit
ShotCutl5( __| Parte1Projeto0dPranchaComMarracoesSincronizadas&Fundo.mit
SamFunds | PartelProjetod5PranchaComlegenda.mit
Planilha2015 T8 Parte2fudio01Naracoes
Proext2016AL T§ Parte2Audic02PranchaComMarracoesSincronizadas
PrajetoFund: T4 Parte2audic03NarracaoSincronizadasComSomDeFundo
RCCapes20le T Parte3VidecO1PranchaComNamacoes
, SetiProjetosE T Parte3VideoD2PranchaComMNarracoesSincronizadas
SnowWelfFar = Parte3VideoO3PranchaComNamracoesSincronizadaséFundo v
Eolbhorbina | =
B R PartedVideoddPranchaComLegenda v
Tipo: v
~ Ocultar pastes Salvar b Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No lado superior direito, pode aparecer como pendente. Aguarde, pois
pode demorar um tempo.

ILUSTRAGAO 236: PENDENTE.

Trabalhos

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Em seguida, pode surgir o percentual. Espere.

ILUSTRAGAO 237: PORCENTAGEM DE CODIFICACAO.

Trabalhos
R:/Pde2015C...s&Fundo.mp4

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Terminando, pode surgir finalizado.

ILUSTRAGAO 238: CODIFICACAO FINALIZADA.

R:/Pde201...Fundo.mp4 finalizado

h

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Ele salva com extensdo de video. Va até onde se salvou a pelicula e
teste, pressionando duplamente no arquivo. Caso tenha algum problema, tente
codificar com outra extensdo, como mpegZ2, por exemplo.

[LUSTRACAO 239: ACIONANDO O RESULTADO.
¥ Parte3VideoD4PranchaComLegenda b

FONTE: NOBUKUNI (2015).

A prancha fica com legendas.

(JunoRo SINTETICD

Resumidamente, nesta unidade tratou-se de legendar a prancha.

Tem-se uma atividade que é sobre a insercdo da legenda na prancha
eletronica, com o Shotcut.

Na préxima unidade sera tratado sobre efeitos na prancha.
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T RANSICOES E FILTROS, COM 0
SHOTCUT

TRANSICOES E FILTROS NA PRANCHA

E sta parte da disciplina diz respeito a insercao de transigao e filtro

na prancha eletroénica, utilizando-se o Shotcut.

INSERIR TRANICAD £ FILTAD NA PRANCHA

Para elaborar tal atividade, vocé, prezado (a) cursista, deve inserir

transicdo e filtro em prancha eletréonica com o Shotcut, tendo por base o tutor
a seguir.
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INSERINDD TRANSICOES E FILTRO COM 0 SHOTCUT

A versdo utilizada é a do Shotcut 1503, portatil, ndo necessitando de
ser instalada, pois funciona de uma midia como DVD, pendrive e similares,
ou em uma pasta do computador. Ela é para Windows, funcionando tanto na
versao de 32 como de 64 bits.

Abra o Shotcut pressionando duplamente o seu icone, com o botao
esquerdo do rato. Tente dessa forma. Caso ndo abra, talvez seja preciso efetuar
outra operacao, que sera explicada apds esta.

ILUSTRAGAO 240: ACIONANDO O PROGRAMA.

Mome
. 10riginal
. lib

. share

. Ishotcut [:

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Nao abrindo, pressionar o botdo direito do rato no icone do programa,
para aparecer uma aba, como a seguir:

ILUSTRAGAO 241: ABA QUE PERMITE EXECUTAR COMO ADMINISTRADOR.

& Mome

/i

| share

-
Data de modificag...

Tipe

. !shotcit

%] avcodeth3s.
%] avdevice-35.
%) avfilter-4.dIl
%) avformat-35]
%) awutil-32.d1l
| COPYING
571 fimpeg

%) freetypeb.dll
%) iconv.dll

%] icudts1.dll
%) icuin31.dll
%) icuuc5.dil
()| intldll

%) libasprintf-0'
%/ libatk-1.0-0.
%) libcairo-2.dl
%) libcairo-gob|
%) libcairo-scri
1| libdl.dll

%) libepoxy-0.d
(%] libexif-12.dIl
%/ libexpat-1.dl
()| libfftw3-3.dl

%) libfontconfi

&

Abrir

Fixar na Tela Inicial

Executar como administrador

Solucionar problemas de compatibilidade
Executar com o processador grafico
7-Zip

Escanear !shotcut.exe

Executar na Sandbox

Executar sernpre na Sandbox
Nerton Internet Security
Fixar na Barra de Tarefas
Cormpare with Araxis Merge
CQueue for Comparison
Enviar para

Recortar

Copiar

Criar atalho
Excluir

Renomear

Morton File Insight

Propriedades

-

Tamanho
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
icativo 2.801 KB
Ensdo de aplica.. 10.280 KB
ensdo de aplica.. 129KE
Ensdo de aplica.. 933 KB
ensdo de aplica.. 1.665 KB
Ensdo de aplica... 345KE
cumente de Te.. 35KB
icativo 240 KE
ensdo de aplica.. 526 KB
ensdo de aplica.. 868 KB
Ensdo de aplica... 21.854 KB
Ensdo de aplica.. 3.291 KB
ensdo de aplica.. 1933 KB
ensdo de aplica.. 149 KB
ensdo de aplica.. 89 KB
Ensdo de aplica... 160 KB
Ensdo de aplica.. 1.264 KB
ensdo de aplica.. 44 KB
ensdo de aplica.. 179 KB
ensdo de aplica.. 10KB
Ensdo de aplica... 2284 KB
Ensdo de aplica.. 475 KB
Ensio de aplica.. 140 KE
Ensdo de aplica.. 2177 KB
nsdo de aplica.. 273 KB
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Na aba, pressionar o botdo esquerdo do rato em Executar como

administrador.

[LUSTRAGAO 242: EXECUTANDO COMO ADMINISTRADOR.

Nome Data de modificag... Tipo Tamanho
)ik 02/08/2015 17:20 Pasta de arquives
. share 02/08/201317:21 Pasta de arquives

. !shoteut A2A2ANIE 1895 fmlizats 2.801 KB

avcodec-535.dll
avdevice-35.dll

avformat-55.dll
avutil-52.dlI
COPYING
ffmpeg W
freetypet.dll
iconv.dll

icudt31.dll
icuin31.dll
icuuc51.dil

intl.dll
libasprintf-0.dll
libatk-1.0-0.dll
libeairo-2.dll
libcairo-gobject-2.d1l

& e

libcairo-script-interpreter-2.d|l
libdl.dll

libepazxy-0.dil

libexif-12.dll

libexpat-1.dll

libfftw3-3.dll
libfontconfig-1.dll

plalalolnlolololAollololy fiol ool

avfilter-4.dll W

Abrir

Fixar na Tela Inicial

10.280 KB

29KB
Executar como administrador 953 KB
Solucionar problernas de compatibilidade 1.665 KB
Executar com o processador grafice 4 245 KB
T-Zip 4 I5KB
Escanear !shotcut.exe 240 KB
Executar na Sandbox 26 KE
Executar sempre na Sandbox 868 KB
) 21.854 KB
Morton Internet Security 4 3,201 KB
Fixar na Barra de Tarefas 1,831 KB
Compare with Araxis Merge 149 KB
Queue for Comparison 89KE
) 160 KB

Enviar para L4 o
1.264 KB
Recortar 44 KB
Copiar 179 KB
Criar atalho 10Ke

7 204 K
Excluir 2B KE
475 KB

Renomear

140 KB
Morton File Insight 2177 KB
Propriedades 273 KB

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Para abrir um arquivo no Shotcut pressione com o botdo esquerdo do
rato em Arquivo e na aba surgida, fazer o mesmo em Abrir Arquivo.

ILUSTRAGAO 243: ABRINDO ARQUIVO.

Arquivo

Editar Visualizar Configurag

Abrir Arquivo...

no um clipe...

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na janela aberta procure o arquivo 04Pranchalegendada.mlt.

Pressione-o duplamente com o botdo esquerdo do rato. Aguarde um pouco.
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ILUSTRAGAO 244: CAIXA ABRIR ARQUIVO.

T 3 @mputadnr » TOSHIBA 2015 EXT (R:) » Pde20153Curso » Pranchas v & Pesquisar Pranchas 2
Organizar = MNova pasta - B @
. M2U01036CapesMNovosTalentosPrecampol16-0 Nome ° [} o8

. Novo volume || Parte1Projetol1PranchaSimples.mit
. Paulo Nobukuni | Parte1Projeto02PranchalComMarracoes.mit

Paulol || Parte1ProjeteD3PranchaComMarracoesSincronizadas.mlt
. Pde2015Curso || Parte1Projetol4PranchaComMarracoesSincronizadas&Fundo.mit
aguardando | | Parte1Projeto03PranchaComlegenda.mit N
. Aguardandod Té Parte?AudioD1Narracoes b n-EiE::’i‘;aT;c
. AudacityPortatilParaWindows2.1Junhe2015 T4 Parte2Audio02PranchaComMarracoesSincronizadas tIE:pcm'.:eI.

. ImagensFixasParaPrancha T Parte?AudioD3NarracanSincronizadasComSomDeFundo
J ImagensFixasParaPranchaMinha T Parte3VideoO1PranchaComMarracoes
. Narragbes T ParteVideoD2PranchaComMarracoesSincronizadas
/ NarracoesMinhas i Parte3VideoD3PranchaComMarracoesSincronizadas&Fundo

i Parte3VideoldPranchaComlegenda

v
. ShetCut1303Portablelulho2013 v <

Pranchas

Nome: | PartelProjetol5PranchaComlegenda.mit

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pode ser que a tela esteja com muita coisa aberta. Feche o que nao for
usar. No exemplo, é o quadro Codificar. Assim, pressione com o botdo esquerdo
do rato no X no canto superior direito do quadro Codificar.

ILUSTRAGAO 245: FECHANDO ITENS.

Arquive  Editar ualizar Configurag

= i hé

Abrir Arguivo rico  Filtros

Formato  Automatico da extensdo -

Video Codificador Audio Cutro

npo Infe

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione com o botdo esquerdo do rato no item im3, que fica acima da
linha do tempo, desativando-o. Ele deve ficar desmarcado.
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ILUSTRACAO 246: DESATIVANDO O IMA.

Linha do tempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Posicione o cursor do rato na borda da direita da imagem até ele
transformar-se em uma seta branca com duas pontas. Nesta borda cria-se uma
diviséria avermelhada.

ILUSTRAGAO 247: INSERINDO TRANSIGOES.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato ai e arraste a borda avermelhada
para a direita, criando um item em forma de X cruzado. Solte.

[LUSTRAGAO 248: TRANSICAO EM FORMA DE X CRUZADO.
Linha do tempo

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Repita a rotina para cada uma das imagens.

ILUSTRAGAO 249: INSERINDO TRANSICOES ENTRE TODAS AS IMAGENS.

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Pressione o botdo esquerdo do rato em Arquivo e, na aba que surgir,
faga 0o mesmo em Salvar como.

ILUSTRAGAO 250: SALVANDO O PROJETO.

Arquivo  Editar  V Configurag

=

| |
kMeter Propriedades

XML cormno um clipe...

3

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Salve em um local, nomeando o arquivo como 05PranchaFinal.mlt.
ILUSTRAGAO 251: OPCOES DE SALVAMENTO.

+ D(Eomputador » TOSHIBA 2015 EXT (R:) » Pde2013Curse » Pranchas v & Pesquisar Pranchas -l

Organizar » Mova pasta = - ]

. aguardand: ~ Mome ‘ MNa..  Titulo

Aguardand
. AudacityPc

ImagensFix

Artistas participa|

| Parte1Projetol1PranchaSimples.mlt

| Parte1Projetol2PranchaComMarracoes.mit

| Parte1Projeto03PranchaComMarracoesSincronizadas.mit

. ImagensFix

| Parte1ProjetolPranchaComMarracoesSincronizadas&Fundo.mit

Narragtes R

| Parte1Projetol3PranchaComlegenda.mit

. Narracoesh,
Pranchas

. ShotCut15(
SemFundo

Plamibaams ¥ € >

WG R RPartel ProjetolbPranchaFinal v

Tipo: | MLT XML (".milt) W

= Ocultar pastas Salvar% Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Pressione na aba Filtros.

ILUSTRAGAO 252: ACIONANDO FILTROS.

A 4
Filtros

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Na Linha do tempo, pressione o botdo esquerdo do rato antes do inicio
desta. Posicione a agulha de tocar onde deseja cortar a imagem. Normalmente
é no ultimo quarto desta. No exemplo, escolheu-se a ultima imagem.

ILUSTRAGAO 253: ACIONANDO ITENS ANTES DE INSERIR FILTRO.
id=r)vEfod

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na Linha do tempo, posicione a agulha de tocar onde deseja cortar
a imagem, que é normalmente no ultimo quarto desta. Pressione o botdo
esquerdo do rato na ferramenta Dividir em Indicador de Reproducao (S).

ILUSTRAGAO 254: DIVIDINDO ANTES DE INSERIR FILTRO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na Linha do tempo, pressione com o botao esquerdo do rato, na parte
cortada que vai receber o filtro, ficando ela com uma cor mais escura.

ILUSTRAGAO 255: ACIONANDO A AREA ONDE INSERIR O FILTRO.

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato no icone com um sinal de mais.
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ILUSTRAGAO 256: ACIONANDO MENU COM SINAL DE MAIS.
[

Arquivo  Editar  Visualizar Configuragbes Ajuda

= H ) = i

Abrir Arquive  Salvar Desfazer Refazer P Propriedades

Filtros

+

Adicionar um filtro

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na aba surgida, pressione o botdo esquerdo do rato no icone em forma
de uma tela de monitor.

ILUSTRAGAO 257: ACIONANDO O ITEM FILTROS DE VIDEO.
||

Arquive Editar Visualizar Configuragées Ajuda

(=} =] 2 e
Abrir Arquive  Salvar Desfazer Refazer
Filtrne

#* [ Aumentando video
¥ (@ Aumentando dudio
% [_JBalanco de branco
% [JDiminuindo video

¥* (@ Diminuindo dudio

# (@ Ganho

#* [ Graduacio de Cores
¥ [JRotacionar

% [ sobreg

Maostrar filtros de video

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Com o botao esquerdo do rato, pressione na barra deslizante, caso
seja necessario, procurando o filtro a aplicar, no caso sendo Onda. Pressione o
botdo esquerdo do rato nele.
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ILUSTRAGAO 258: ACIONANDO FILTRO ONDA.

Arquivo

Abrir

FiH‘rn-_
[JEstabilizar

Editar

—
—

Arguivo

Salvar

Visualizar Configuragde:

= | 2 C

Desfazer Refazer

% [JGraduagdo de Cores

[ Inverter Cores

I—r
e

| Nitidez
] Onda

] Opacidade

) Quadro Circular (HTML)

¥* [_JRotacionar

| Saturacdo

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No surgido, pressione o botdo esquerdo do rato no inicio da barra do
item Amplitude. Com ele pressionado, arraste-a para a direita. Faca o mesmo

com o item Velocidade.

ILUSTRAGAO 259: REGULANDO O FILTRO ON

3o (padries)

DA.

&
2
2

314

1000

v Deformar na horizontal?

 Deformar na vertical?

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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No final, pressione em Salvar.

ILUSTRAGAO 260: SALVAR.

Arquivo Editar Visualizar Configurag

v Texto

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Pressione o botdo esquerdo do rato na aba Codificar.
ILUSTRAGAO 261: ABA CODIFICAR.

Arquivo  Editar Vi

Y B

Filtras 8% ostrar os painéis Codificacdo e Trabalhos

Video
v Texto

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Pressione o botdo esquerdo do rato no X no canto superior direito das
caixas que nao serao ocupadas para codificar.

ILUSTRAGAO 262: FECHANDO EXTRAS.

Arquive  Editar izar Configuragd

stadual Padre Chagas e Unicentro,

ino de tempo Ouadro #

Video | Codificador =~ Audioc = Outro

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Acionar a aba Video.

ILUSTRACAO 263: ABA VIDEO.

Formato Automético da ext

Audio Outro

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Escolher o codificador e, sendo necessario, arraste o item deslizante
para ver todos os codificadores. Salvar codificando como H.264 Higth Profile,
como indicado a esquerda, destacado em azul, bastando pressione o botdo
esquerdo do rato af.

ILUSTRAGAO 264: CODIFICADORES.

nato mp4 =
Video Codificador Audio Cutro

R

Codificar arquivo Fluxo Redefinir

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No item Formato, escolher como automatico. Para tanto pressione na
setinha preta.
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Codificar

64 B ne Profile
4 High Profile
V] irl ‘rofile

Arquive  Editar

= =] 9

Abrir Arquive  Salvar Desfazer

pressione em Codificar arquivo.

14b

- o
Codificar arguivo Fluxo

ILUSTRAGAO 265: ACIONANDO UM FORMATO.

Formato  mp<

3

Audio Outro

30 Entrelacade ~

Crdem do campo | Primeiro Campo Infe

Redefini
b

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na lista que surgir, posicione o cursor do rato nela. Rode a rodinha
central do rato para frente, escolhendo como automatico, que é o primeiro item

da lista. Pressione com o botdo esquerdo do rato, optando por automatico.

ILUSTRACAO 266: ACIONANDO COMO AUTOMATICO.

Automatico da extensdo

E lizar Configura

c

Refaz

Formato

Orde

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na base do aparato de codificagdo, com o botdo esquerdo do rato,



ILUSTRAGAO 267: INICIANDO O CODIFICADOR DE VIDEO.
HL}

~odificar arqui'-a'-:h_ Fluxo Redefinir

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Na caixa surgida, procure um local onde salvar. Em Nome, digite um
nome, podendo ser 05PranchaFinal. Pressione Salvar.

ILUSTRAGAO 268: CAIXA PARA CODIFICAR.

1 . » Computador » TOSHIBA 2015 EXT (R:) » Pde2013Curso » Pranchas v & Pesquisar Pranchas -]
Organizar v Nova pasta e @
. Marracoesh ~ Nome M. Titulo Artistas partic ®
Pranchas L FEILE I LT LA a UL EY S a L
ShotCut15 | Partel1ProjetoDEPranchaFinal.mlt
SomFundo Té) Parte2AudicO1Narracoes
Planilha2015 Té| Parte?Audiol2PranchaComMarracoesSincronizadas
Proext2D16AE Té) Parte2Audic03MarracacSincronizadasComSomDeFundo
ProjetoFunds T Parte3VideoD1PranchaComMarracoes
RCCapes2012 T Parte3VideoD2PranchaComMarracoesSincronizadas
SetiProjetosE ¥ Parte3VideoD3PranchaComNarracoesSincronizadas&Fundo
SnowWolfFar 4 Parte3VideoMPranchaComLegenda w
cotinentin o ¥ © >
LI EREP arte3VideoO5PranchaFinal "
Tipo: v
= Ocultar pastas Salvar L\\, Cancelar

FONTE: NOBUKUNI (2015).

No lado superior direito, pode aparecer como pendente. Aguarde, pois
pode demorar um tempo.

ILUSTRAGAO 269: PENDENTE.

Trabalhos

FONTE: NOBUKUNI (2015).
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Em seguida, pode surgir o percentual. Espere.

ILUSTRAGAO 270: PORCENTAGEM DE CODIFICACAO.

Trabalhos
s&Fundo.mpd  49%

3

FONTE: NOBUKUNI (2015).
Terminando, pode surgir finalizado.

ILUSTRAGAO 271: CODIFICACAO FINALIZADA.

x

01...Funda.mpd  finalizado

3

FONTE: NOBUKUNI (2015).

Ele salva com extensdo de video. Va até onde se salvou a pelicula e

teste, pressionando duplamente no arquivo. Caso tenha algum problema, tente
codificar com outra extensao, como mpegZ2, por exemplo.

[LUSTRACAO 272: ACIONANDO O RESULTADO.
# Parte3Video05PranchaFinal m

FONTE: NOBUKUNI (2015).

A prancha fica completa.

(JunoRD SINTETICD

Resumidamente, nesta unidade tratou-se de transi¢cdes e filtros, na

prancha.

Tem-se uma atividade que é sobre a inser¢do de transicdes e filtros na

prancha eletrénica, com o Shotcut.
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